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In het aprilnummer van 
WEETIK starten we met een 
rubriek tekenen & schilde¬ 
ren. 

Leg dus je teken- en schil- 


derspullen maar vast klaar, 
want je moet ook zelf aan 
de slag. 

Je leert hoe je met al die 
spullen moet omgaan, maar 


ook hoe je het werk van 
anderen beter kunt leren 
begrijpen. 

Het wordt vast heel erg 
leuk! 


GRATIS een microscoop? of een telescoop? 

JA, zo’n wens kan bij WEETIK vervuld worden! 


Maar daar moet je wèl wat voor 
doen! 

En wel het volgende: 
je moet een aantal vriendjes en 
vriendinnetjes lid maken van 
WEETIK. 

En zó moeilijk is dat niet! 

Hoeveel dan wel? Kijk maar naar 
de afbeeldingen! 


Hoe ga je te werk? 

Je hoeft niet te wachten met inzen¬ 
den tot je alle nieuwe leden bij 
elkaar hebt. WEETIK houdt in de 
gaten hoe de stand is. Wel hebben 
we een periode van twee maanden 
gesteld waarbinnen het vereiste 
aantal binnen moet zijn. 

Voor scholen geldt een andere re¬ 
geling. Voor informatie kunt u bel¬ 
len: 02152-66121. 
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windkar willen bouwen. Een 
wagentje dat altijd vooruit 
rijdt, uit welke hoek de wind 
ook waait, zelfs bij tegen¬ 
wind. 

Je kunt je windkar op 2 
manieren bouwen; door zelf 
alle onderdelen te maken of 
met modelbouw onderde¬ 
len. Op de foto’s zie je hoe 
wij hem bouwden met on¬ 
derdelen van Fischertech- 
nik. Daar kun je ongelofelijk 
veel technische dingen mee 
bouwen, tot zelfs een CD- 
spelèr toe. 

Wil je de kar helemaal zelf 
maken, neem dan als bo¬ 
venkant een plaatje triplex 
van 15 x 25 cm. 

Voor de assen kun je saté- 
stokjes gebruiken. Let er 
wel op dat alles heel soepel 
en licht moet draaien. 

we gebruik als we een 


Hier wordt de rotor in elkaar gezet. De beide helften zijn 
van een kartonnen koker gezaagd. Ze zijn 7 cm in 
doorsnede en 10 cm hoog. 

Ze worden tussen twee ronde schijven geplakt, die zijn van 
dik karton en 10 cm rond. 


Op de rotor-as is een soort tandwiel-overbrenging gemon 
teerd. In de techniek noemt men dit een worm-overbren- 
ging: een spiraalvormig uitgeslepen as past precies in de 
tanden van een speciaal tandwiel. 

Dit wiel noemt men wormwiel. 

Iedere keer als de worm één keer is rondgedraaid wordt 
het wormwiel één tand verder gedraaid. 

Als het wormwiel 20 tanden heeft, moet de worm dus 20 
keer ronddraaien om het wiel één keer rond te draaien. 



Er is ook een andere manier om de wielen van de windkar 
aan het draaien te krijgen. Dat doen we met wrijving. 

We monteren op de rotor-as een wieltje waaronder we een 
schijfje rubber plakken (binnenband fiets). Het wiel op de 
wiel-as is 2x groter en daaromheen plakken we heel fijn 
schuurpapier. 

Rubber op schuurpapier geeft een flinke wrijving. Hierdoor 
drijft onze rotor dus de wielen aan. 


We maken wel veel nuttig 
gebruik van dit natuurver¬ 
schijnsel. Zonder wind kun 
je niet zeilen en draaien de 
molenwieken niet. 
Tegenwoordig wekken we 
met windmolens ook elektri¬ 
citeit op, maar dan moet het 
wèl waaien. 

Je hebt misschien weleens 
een ventilator op het dak 
van een auto gezien. Zo’n 
rond ding dat altijd maar 
draait als er wind is. Als er 
geen wind is draait hij alleen 
als de auto rijdt. 

Zo’n ventilator bestaat uit 2 
halfronde schoepen. 

Uit welke hoek de wind ook 
waait, de ventilator draait 
altijd dezelfde kant uit. De 
tekening laat zien hoe dat 
komt. 

Van dit verschijnsel maken 































Er zijn de afgelopen 
maand weer heel wat 
brieven bij Fan- 
WEETIK-Mail 
binnengekomen. Hoe 
meer, hoe liever, 
blijven we zeggen. Uit 


al die brieven blijkt 
wel dat jullie WEETIK 
nooit meer kwijt 
willen! 

Iedereen krijgt apart 
antwoord want 
helaas kunnen we ze 


niet allemaal in 
WEETIK zetten. We 
moeten dus zo’n 
beetje loten om te 
zien welke brieven 
een plaatsje kunnen 
krijgen. 



Taalprobleem! 

Jessica uit Heemstede had een 
probleempje met haar juf. Zij 
moest een invuloefening ma¬ 
ken. Er was één zin waar 

stond: ”De emmer is.vol”. 

Zij dacht dat het antwoord 
”overvol” moest zijn. Haar juf 
vond dit fout. Zij wil nu van ons 
weten wat het moet zijn. 

Nou Jessica, je hebt van ons al 
antwoord gehad hè? Maar nu 
kan je juf het ook lezen. 

Wij denken dat het moet zijn: 
”De emmer is helemaal vol”. 
Een overvolle emmer loopt na¬ 
melijk over. 

Juf heeft dus gelijk! Jammer 
hè? 


Cijfers voor WEETIK 

Madelon, wat jammer dat je je 
adres niet op je brief had ge¬ 
zet. Daardoor heb je ook nog 
geen antwoord gekregen. 
Leuke hobby’s heb jij zeg! 
Vooral dat luieren lijkt ons wel 
wat. 

Natuurlijk vinden we WEETIK 
lezen net zo leuk als jij. 
Hardstikke bedankt voor al die 
hoge cijfers, Madelon! Je tie¬ 
nen voor de poster, Vlop de 
Vos en de Milieustrip springen 
eruit, maar de negens voor 
Fan-mail, Ik wordt.., 

Prof.WEETIK, de sterrenhemel 
en Peter en Eefje mogen er 
ook zijn. We blozen er bijna 
van. 


Werkstuk 

Van Jasper en Wiebren uit 
Pesse kregen we een nogal 
ongewoon verzoek. Zij willen 
voor een werkstuk over een 
kunstenaar informatie van de 
tekenaars van Vlop de Vos en 
de Milieustrip. 

Een groot compliment voor 
Ronald Sinoo, de tekenaar van 
beide strips, Jasper en Wieb¬ 
ren. 

Jullie brief is naar Ronald ge¬ 
stuurd en wij denken dat hij 
jullie al heeft geantwoord. 

Doei! 


Volleybal 

Steeds meer WEETIK-kers vra¬ 
gen of zij een verhaal over hun 
sport of hobby mogen schrij¬ 
ven. Natuurlijk mag dat! Stuur 
maar in, die verhalen. 

Zo ook Marije v.d. Veen uit 
Grootebroek. 

Zij wil een verhaal over volley¬ 
bal schrijven. 

Dus Marije, aan de slag maar. 
Wie weet krijgt jouw verhaal 
óók een plaatsje in WEETIK! 
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Dosdisk 

Sommige WEETIK-kers den¬ 
ken dat je, als je de WEETIK 
Dosdisk koopt, je het blad niet 
meer krijgt. 

Dat is natuurlijk onzin. Op de 
Dosdisks nrs. 1 en 2 staan 
alleen computerprogramma’s 
uit WEETIK en wat spelletjes 
die jullie zelf hebben inge¬ 
stuurd. 

Je hebt voor alle andere verha¬ 
len en strips gewoon WEETIK 
nodig. Oók voor de Computer- 
hoek. Veel leuker toch? 



(Deze gratis telefoonnummers ALLEEN voor 
abonnement opgave) 

U kunt bellen tussen 09.00 en 20.30 uur, 
ook in het weekend. 

Abonnementen kunnen iedere maand ingaan 
en lopen vervolgens 12 maanden door. 


Werken op school 

Dieuwke Huygen uit Cap. a/d 
IJssel wil graag weten wat je 
moet doen om op een basis¬ 
school te mogen werken. 

Wel Dieuwke, om op zo’n 
school te mogen werken moet 
je na de middelbare school 
eerst 3 jaar naar een zoge¬ 
naamde Paboschool. Daar leer 
je hoe je moet lesgeven en nog 
veel meer. 

Over de S.O.S.-kinderdorpen 
zullen we proberen wat meer te 
weten te komen. Als dat lukt 
kom je het vanzelf in WEETIK 
tegen. 


Encyclopedie 

Ineke v. Neerbos uit Vlaardin- 
gen heeft een groot encyclope- 
dieboek gekregen. Daar staat 
natuurlijk heel wat in over aller¬ 
lei dingen. 

Zij wil dat niet allemaal voor 
zichzelf houden. Als jullie vra¬ 
gen hebben, vooral over dieren 
en platen, kun je haar schrijven. 
Geen gek idee hè? 

Haar adres is: Ineke v. Neer¬ 
bos, Pr. Margrietlaan 3, 3136 
AM Vlaardingen. 


Adres 

Soms krijgen we brieven van 
WEETIK-kers waar allen een 
naam op staat. Als het kan krijg 
je dan in Fan-WEETIK-Mail ant¬ 
woord. 

Wat we nou zo jammer vinden 
is dat we je niet persoonlijk 
kunnen antwoorden. 

Schrijf op je brief dus altijd je 
naam, adres, postcode en 
Doen hoor!! 


Bel gratis 

Voor Nederland 06-0224222 


Keyboards 

Ronald v. Veldhuizen uit Ede 
wil graag het muziekprogram¬ 
ma dat in WEETIK nr. 3 stond 
afgebeeld. 

Ronald, we hebben je brief aan 
Cornell gestuurd. Hij zal inmid¬ 
dels wel contact met je gehad 
hebben. 

Wie meer vragen over "muziek 
op je Atari” heeft kan ze gerust 
aan ons stellen. Je krijgt altijd 
antwoord. 


WEETIK op school 

Arjan van Sprang uit Heyningen 
krijgt WEETIK altijd op school. 
Hij denkt dat hij dan geen 
WEETIK-ker is en ook geen 
leden kan maken. 

Geen zorgen, Arjan, dat is na¬ 
tuurlijk niet waar. Je hebt ge¬ 
woon een abonnement op 
WEETIK via je school. Je hebt 
de lijst en de WEETIK’s natuur¬ 
lijk al ontvangen. Doe je best 
en heel veel succes! 
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Peter en Eefje 

Tim Bolwidt uit Hoofddorp kijkt 
altijd uit naar de nieuwe WEET¬ 
IK. Hij leest dan het eerst Peter 
en Eefje, want dat vind hij erg 
leuk. 

Helaas Tim, Peter en Eefje blij¬ 
ven wat langer weg dan de 
bedoeling was. Deze zorrier zie 
je ze weer in WEETIK terug. 

Tot zo lang zul je geduld moe¬ 
ten hebben. 

O ja, nog bedankt voor je tip 
voor ons video-filmteam. 


The Beatles 

Mare Oude Kotte uit Kampen 
is helemaal maf van The Beat¬ 
les en vraagt ons daar eens 
iets over te schrijven. 

Wel Mare, we beloven natuur¬ 
lijk niets, want The Beatles is 


niet zomaar een groep voor 
een kort verhaal. 

Als er meer WEETIK-kers net 
zo maf van The Beatles zijn als 
Mare, schrijf ons dat dan! Af¬ 
wachten dus, Mare. 


Virtual Reality 

Hans v. Dalen uit Borsele wil 
weten of je Virtual Reality al 
kunt kopen en hoeveel geld je 
daarvoor moet hebben. 

Hans, volgens Chriet Titulaer is 
het nog niet te koop, maar als 
het er komt wordt het onwijs 
duur. Begin dus maar vast met 
sparen. 


Nogmaals een kijkje in de 
WEETIK-keuken 

Het aantal kinderen dat in onze 
keuken wil kijken neemt nu wel 
heel grote vormen aan. We 
zullen echt moeten loten. Wees 
nou niet boos of teleurgesteld 
als jij er niet bij bent. Natuurlijk 
zullen we er in WEETIK een 
uitgebreid verslag van doen. 


Nou, dat was het dan weer. 
Heb je wat te klagen, op te* 
merken, te vertellen, mee te 
delen, te zeuren of beter te 
weten, schrijf dan naar Fan- 
WEETIK-Mail, Antwoordnr. 
108, 1270 VB Huizen (géén 
postzegel). 


"WEETIK”-video’$ 

Voor thuis èn op school! 





Wat kosten deze WEETIK 
films? 


Zoals bij alle andere aanbiedingen in 
WEETIK zijn ook de prijzen van de 
WEETIK-films erg laag: f. 29,50 per 
stuk inclusief de verzendkosten. 
Overmaken op giro 374411 van 
WEETIK te Huizen waarna de film 
direct wordt toegezonden. 


"WEETIK" biedt iedere maand een 
aantal eigen videofilms aan. Elk half 
jaar komen er nieuwe bij. 

De onderwerpen worden gekozen 
door de redactie en. „vooral door jul¬ 
lie. 

Iedere videofilm duurt zo’n 15 tot 20 
minuten. 

Een "WEETIK” videoteam gaat, spe¬ 
ciaal voor jullie op reis om deze leuke 
en leerzame videofilms maken. 

Voor weinig geld kun je een "WEE¬ 
TIK” video-informatieserie verzame¬ 
len voor thuis....en op school! 
"WEETIK”-video’s zijn films waar je 
wat aan hebt! 


De geschiedenis van de 
luchtvaart. 

Vanaf 10 jaar. 

Deze WEETIK-film gaat over de ge¬ 
schiedenis en de ontwikkeling van de 
luchtvaart, vanaf Leonardo da Vinei 
tot vandaag.... en aan het eind van 
de film ga je zélf de lucht in! 


Artis 

Vanaf 8 jaar 

Dieren kijken! Altijd leuk! Vooral als 
het dieren zijn die je niet iedere dag 
tegenkomt. 

Deze amusante film laat een aantal 
dieren, die in Artis wonen, zien en je 
hoort en ziet allerlei dingen over deze 
dieren die het weten waard zijn. 


Vlinders 

Vanaf 8 jaar 

Vlinders behoren tot de mooiste in- 
sekten van de wereld. Je ziet ze over¬ 
al.„en dat vinden we heel gewoon. 
Maar waar zijn ze. ’s winters? Hoe 
lang leven ze? Waar zie je ze het 
meest? Waarom moetje een vlinder 
nooit bij de vleugels pakken? Wat is 
een rups? Deze WEETIK - film laat 
daar alles over zien. 


Van iedere verkochte film gaat één 
gulden naar de Vlinderstichting. Zo 
kun jij ook meehelpen aan een beter 
vlinderleven. 
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Een dolfijn, een walvis en een zeehond zijn 
zoogdieren. Dat betekent dat ze warmbloedig 
zijn. In koud 
de natuur 


Warm met 

Zeezoogüi 


Zeezoogdieren hebben net 
als de mens een lichaams¬ 
temperatuur van ongeveer 
37° C. Wij mensen proberen 
die lichaamstemperatuur op 
alle mogelijke manieren zo 
goed mogelijk vast te hou¬ 
den. Hebben we het koud, 
dan zetten we de kachel 
aan; hebben we het warm, 
dan zetten we hem uit. 

Gaan we bij koud weer naar 
buiten, dan trekken we een 
dikke jas aan en bij warm 
weer nemen we een frisse 
duik in het zwembad. Om¬ 
dat het zwemwater kouder 
is dan ons lichaam, koelen 
we lekker af. Maar als je 
lang in het water blijft, krijg 
je het koud. Dat gebeurt 
ook met zeezoogdieren. 
Voor een dolfijn die in water 
leeft dat altijd kouder is dan 
zijn lichaam, betekent het 
dat hij voortdurend warmte 
kwijtraakt. Bovendien is het 
zo, dat je in water sneller 
warmte verliest dan in lucht. 
Landdieren kunnen zich op¬ 
rollen, hebben een dikke 
vacht, kunnen in de zon 
gaan liggen of maken een 
nest of hol om warm te 
blijven. Nu kan een dolfijn 
niet een extra jas aantrek¬ 


ken, maar hij is wel goed 
tegen afkoeling beschermd. 
Om goed de warmte vast te 
houden, hebben dolfijnen 
en andere zeezoogdieren in 
hun huid een laag vet die 
als isolatiemateriaal dienst 
doet. Die speklaag wordt 
ook wel "blubber” ge¬ 
noemd. Bij de Groenlandse 
walvis is de speklaag wel 50 
cm dik (en daarom werd er 
vroeger veel op deze soort 
gejaagd). De speklaag iso¬ 
leert heel goed, maar toch 
verliest een zeezoogdier al¬ 
tijd wel wat warmte. Een 
zeezoogdier heeft daarom 
in kouder water meer ener¬ 
gie nodig dan in warmer 
water. En meer energie be¬ 
tekent dan ook: meer eten. 


Puffen 



Je krijgt het warm als je 
hard rent met een dikke jas 
aan. Wat doe je dan? Na¬ 
tuurlijk, je trekt hem uit. Het 


Als een walvis te warm 
wordt, gaat er meer bloed 
door zijn huid stromen en 
koelt hij af. 
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Een walvis heeft minder last 
van afkoeling dan een muis, 
omdat hij zo... groot is! Kijk 
maar naar de beide kubus¬ 
sen. De kleinste stelt het 
lichaam van de muis voor, de 
grote is het lichaam van een 
walvis. De inhoud van de 
grote kubus is 64 maal groter 
dan die van de kleine kubus 
(de inhoud is hier 4x4x4). 
Maar de oppervlakte van de 
grote kubus is NIET 64 maal 
groter. 

De kleine kubus heeft een 


ri enbez °ekaan r H matie over 
,Um ’ Zede " hetDol fina- 
J* atste Oladziiri(^ enc>a °P de 
mer. de Van ditnuiTj 6 


oppervlak van 6 vlakjes. De 
oppervlakte van de grote 
kubus bestaat uit 96 van die 
vlakjes. Dat is maar 16 keer 
groter! De oppervlakte van de 
grote kubus is kleiner dan die 
van de kleine kubus, als je 
het in verhouding tot de in¬ 
houd bekijkt. Naar verhouding 
raakt een walvis dus minder 
warmte kwijt dan een muis. 
Om warm te blijven, moeten 
muizen naar verhouding meer 
eten dan walvissen of olifan¬ 
ten! 


vervelende voor een zee- 
zoogdier is dat hij die 
speklaag-jas niet kan uit¬ 
trekken. Een zeezoogdier 
dat flink actief is met zwem¬ 
men en voedsel zoeken kan 
het namelijk ook best warm 
krijgen. Te warm. Zelfs in 
koud water. Maar ook daar 
heeft de natuur iets op ge¬ 
vonden. In de speklaag lo¬ 
pen bloedvaten. Die be¬ 
schermen het dier als het te 
warm wordt. Om de over¬ 
tollige warmte kwijt te ra¬ 
ken, gaat er meer bloed 
door de huid stromen. De 
huid wordt opgewarmd en 
de warmte wordt afgegeven 


aan het omringende water. 
Bij een mens werkt dat ei¬ 
genlijk net zo. Na flink 
sporten krijg je een "rode 
kop’. Er gaat dan veel bloed 
door je hoofdhuid stromen, 
waardoor je warmte kwijt¬ 
raakt. En ben je heel be¬ 
zweet, dan gaat je tong uit 
de mond. Zo’n grote lap 
koelt namelijk ook flink af. 
Honden weten dat ook! 


Grootte 



De grootste zoogdieren, de 
walvissen, leven in vaak 
zeer koud water. Denk 
maar aan allerlei soorten die 


in de poolzeeën voorkomen. 
Hun aanpassing aan dat 
koude water is hun... groot¬ 
te. Dat klinkt gek, maar toch 
is het zo. De snelheid van 
het warmteverlies heeft te 
maken met de grootte van 
het oppervlak. Soep in een 
groot plat bord wordt snel¬ 
ler koud dan soep in een 
beker. De soep in het bord 
heeft namelijk een groter 
oppervlak dan de soep in 
de beker. 

Zo is het met walvissen 
ook. Een grote walvis heeft 
een veel groter oppervlak 
dan een muis. In verhouding 
tot zijn inhoud tenminste! 


Probeer tekening 2 maar 
eens te snappen. 

En een olifant dan? Dat is 
een groot dier dat zijn 
warmte juist moet zien kwijt 
te raken. Daarom heeft hij... 
grote oren. Daarmee wap¬ 
pert hij zijn warmte weg. 
Hup, de lucht in. 
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Verdedigen en aan vallen...! 


Deze foto maakte ik boven mijn vijver. Je ziet heel duidelijk de 
opening van het nest op de bodem en ernaast (met moeite) het 
waakzame mannetje. Dat komt door de prachtige schutkleur 
van zijn rug! 



In onze sloten en plassen komt een klein visje 
voor: het stekelbaarsje. Het mannetje bouwt 
een nest en verzorgt de eieren en jongen. 


Het stekelbaarsje kun je in 
veel sloten en plassen vin¬ 
den. 

Tijdens de wintermaanden 
leven alle stekeltjes gezellig 
in scholen bij elkaar. Je ziet 
dan weinig verschil tussen 
mannetjes en vrouwtjes. 
Maar in het voorjaar ver¬ 
andert het stekelbaarsman¬ 
netje van kleur. Het krijgt 
dan felle kleuren. Vooral de 
borst- en buikzijde worden 
prachtig rood. 

Het mannetje verlaat de 
school en zoekt een plekje 
waar het een nest kan ma¬ 
ken. Jawel, dat lees je 
goed! Een visje dat een nest 
maakt en dan ook nog het 
mannetje! 

Het gebied waar zijn nest 
komt, heet het territorium. 
Dat gebied verdedigt hij te¬ 
gen andere stekelbaarsjes. 

In deze periode wordt het 
stekelbaarsmannetjes heel 
erg agressief. Komt een an¬ 
der mannetje te dicht in de 
buurt, dan zet hij zijn stekels 
rechtop in een dreighouding 
en spreidt zijn vinnen uit. 
Daarbij richt hij zijn kop naar 
de bodem. Net een stier die 
in de aanval gaat! Gaat het 
andere mannetje dan niet 
weg, dan gaat hij er op af 
en verjaagt de indringer. 

In zijn territorium bouwt het 
mannetje een nest. Eerst 
zoekt het een vlak stukje 
bodem waar waterplanten 
groeien. Daar graaft het een 
ondiep kuiltje. Het nestje 


Een jong stekelbaarsje is 
ontsnapt aan de waakzame 
blik van stekel-pa 













Een stekelbaarsmannetje duwt tegen de staart van een 
vrouwtje dat in het nest eieren afzet. 


Ferry Siemensma 
Siso-code 598.1 
Illustraties van de auteur 


zelf wordt gemaakt van al¬ 
lerlei plantaardig materiaal: 
stukjes waterplant, slierten 
mos en alg, kleine steentjes 
en takjes. Die takjes plakt hij 
met een soort lijm aan el¬ 
kaar vast. Het stekelbaars¬ 
mannetje maakt het nest in 
de vorm van een korte tun¬ 
nel. Aan beide kanten is een 
opening. Is het nest klaar, 
dan probeert het mannetje 
een vrouwtje te "versieren”. 
Komt er een vrouwtje in de 
buurt, dan maakt hij een 
soort zigzagdans voor haar. 
Wil het vrouwtje meewer¬ 
ken, dan gaat ze met opge¬ 
zette stekels in het water 
staan, met de kop omhoog. 
Dat is voor het mannetje het 
teken dat ze wel wil. 

Eieren 

Het mannetje leidt het 
vrouwtje naar het nest. Daar 
wijst hij haar de ingang. Hij 
gaat op zijn zij liggen en 
wijst met de punt van zijn 
snuit naar de ingang. Dit 
doet hij net zo vaak tot het 
vrouwtje snapt wat hij wil en 
het nest binnengaat. Het 
nest is zo klein dat haar kop 
en staart aan beide kanten 
uit de "tunnel” steken! Het 
mannetje stoot nu met zijn 
neus tegen de staart van 
het vrouwtje. Die zet dan 
haar eitjes in het nest af, 
komt naar buiten en ver¬ 
dwijnt. 

Het mannetje gaat nu het 
nest binnen en bevrucht de 
eitjes. Daarna probeert hij 
nog een of twee keer een 
ander vrouwtje in het nest 
te krijgen. Uiteindelijk liggen 
er zo’n 30-70 eieren in en 
dan begint voor hem de 



Model 

Onderzoekers hebben^ 
ven gedaan < 
waarop een 
nu precies rea§fe| 
maakten de' 
dellen: een nafl 
model van een 
mannetje zone 
en gekke 
rode kleur. ’ 
den ze de me 
ijzerdraadje in 
een mannetje^laïH 
had. Het mannetiè^Ê 
de alleen op modelle 
een rode kleur. Die i 
len werden als vijandft 
mannetjes beschouwd^ 
vorm van het mode 
niet belangrijk! 

Ook keken de oncfè 
hoe een manné 
vrouwtje hef^enj^ 
dat mannetjes-i 
vrouwtjes naar.1 
ken waarvan del 
van de eieren. 

In ons land kome'httwee" 
soorten stekel ba^mjl 
De ene soort heën^ 
kels en heet driedobrrw 


I lellen om te zien waarop 
ip model A wordt niet 
reageert een mannetje fel. 
een vrouwtje beschouwd, 
buik. 


<e\- 

STchtig op 
i witte 
fiêndoornige ste¬ 


kelbaarsje is wat kleiner en 
veel donkerder van kleur. 
Het mannetje hiervan maakt 
een hangend nestje tussen 
waterplanten en niet zoals 
het driedoornige stekel¬ 
baarsje op de grond. 


broedzorg. Hij blijft vlak bij 
het nest en waaiert met zijn 
vinnen steeds vers water 
langs de eieren. Ook werkt 
hij het nest voor een deel 
onder het zand, zodat de 
eieren nog beter beschermd 
zijn. 

Als na ongeveer een week 
de jongen uitkomen, houdt 
het mannetje ze nog een 
tijdje bij elkaar. Hij drijft jon¬ 
ge visjes die te ver weg- 
zwemmen terug. Of hij 
neemt ze in zijn bek en 
spuugt ze weer terug in de 
school. 
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Otto von 


De Duitse ingenieur Otto von Lillienthal gaf de 
luchtvaart letterlijk vleugels. Als jongen was 
Lillienthal al bezig met het bestuderen van de 
vliegtechniek van vogels. 

De grote man 

van de 
luchtvaart 


Otto von Lillienthal werd ge¬ 
boren in 1848 te Anklam in 
Pommeren (Duitsland). Als 
tiener bestudeerde hij de 
vleugelslag van vogels en 
ontwierp een vleugelslag- 
toestel. Later kwam Lillien¬ 
thal er achter, dat niet het 
slaan met de vleugels, maar 
de voorwaartse snelheid het 
geheim is; de vleugelslag 
van vogels is slechts een 
middel om voorwaartse 
snelheid te krijgen. 

Lillienthal ontdekte dat de 
’lift’ van een vleugel groter 
wordt, wanneer de vlieg- 
snelheid groter wordt. 

Dat wil zeggen: wordt de 
vliegsnelheid twee maal zo 
groot, dan zal de lift vier 


maal zo groot worden. (De 
'lift’ is de stijgkracht die een 
vleugel krijgt.) 

Voorts ontdekte hij dat als 
hij aan een plat vlak een 
gebogen vorm gaf, de lift 
veel groter werd. Deze ge¬ 
bogen vorm zien we tegen¬ 
woordig in alle vliegtuig- 
vleugels nog steeds terug. 
Hij legde zijn ontdekkingen 
vast in het in 1889 versche¬ 
nen boek "Der Vogelflug als 
Grundlage der Fliegekunst” 
(= De vogelvlucht als basis 
van de vliegkunst). In 1891 
bouwde hij een zweefvlieg¬ 
tuig dat was voorzien van 
twee draagvlakken en een 
hulpdraagvlak dat tevens 
dienst deed als staartvlak 
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Otto Lillienthal tijdens een zweefvlucht aan één van 
zijn constructies 


Vluchtpoging met een "dubbeldekker’ 


Tekening van een model uit 1895 waar 
Otto Lillienthal octrooi op kreeg 


Lillienthal 


en roer. De spanwijdte van 
dit eerste toestel bedroeg 7 
meter, terwijl het geheel 
minder dan 20 kilogram 
woog. In het zwaartepunt 
was een opening aange¬ 
bracht, waar de vlieger zijn 
bovenlichaam uitstak. Aan¬ 
vankelijk maakte Lillienthal 
voor zijn proefnemingen ge¬ 
bruik van een springplank, 
later verlegde hij zijn werk¬ 
zaamheden naar de heuve¬ 
lachtige omgeving van 
Rathenau, vlakbij Berlijn. 


Te steil 



In 1894 trok hij naar Gross- 
lichterfelde, eveneens nabij 
Berlijn, waar hij een 30 me¬ 


ter hoge heuvel liet opwer¬ 
pen. Nu kon hij tegen elke 
windrichting in starten. On¬ 
der steeds grotere belang¬ 
stelling slaagde Lillienthal er 
in om telkens verder te 
vliegen. Hij maakte ook vor¬ 
deringen met de besturing, 
waardoor hij zelfs na een 
vlucht weer naar de start¬ 
plaats kon terugkeren. Lil¬ 
lienthal werkte ook aan een 
motorvliegtuig, waarmee hij 
op 8 augustus 1896 een 
proefvlucht wilde maken. 
Het lot beschikte echter an¬ 
ders. Voordat Lillienthal zijn 
eerste motorvlucht zou 
gaan maken, besloot hij om 
nog eerst een zweefvlucht 
te maken. Hij startte nor¬ 


maal, maar steeg plotseling 
veel te steil waardoor het 
toestel werd overtrokken en 
er geen draagvermogen 
overbleef. Het toestel viel 
van een hoogte van circa 
15 meter op de grond. Lil¬ 
lienthal werd daarbij uit zijn 
toestel geworpen, kwam 
ongelukkig terecht en brak 
zijn rug; de volgende dag 
overleed hij aan zijn verwon¬ 
dingen. 

Lillienthal had in de periode 
1891-1896 ruim tweedui¬ 
zend zweefvluchten ge¬ 
maakt, waarvan de meeste 
vluchten slechts zeer kort 
waren. Zelden slaagde hij 
erin om een afstand groter 
dan 350 meter af te leggen. 


In totaal moet hij in al die 
jaren ongeveer vijf uur in de 
lucht zijn geweest. Toch 
was Lillienthal de grote 
luchtvaartpionier; hij gaf de 
mens vleugels en het heeft 
slechts weinig gescheeld of 
het motorvliegen zou ook 
aan hem te danken zijn 
geweest. 
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Mijn hobby . 


elektronica ! 

Om te waarschuwen dat ik wil stoppen heb ik een automatisch 
’stopbord’ ingebouwd. In plaats van een fietsbel heb ik een 
zoemer, huisbel en een sirene van 100 decibel gemaakt. Je 
kunt ook heel goed de autoradio met cassette-recorder en de 
speaker zien. 

Dit is het ’front’ van mijn fiets. Je ziet dat er heel wat op het 
stuur gemonteerd is. Er zitten in totaal 34 lampen en 28 ledjes 
op (dat zijn van die kleine, meestal rode lampjes). Om alles te 
bedienen zitten er 34 schakelaars op en 3 electromotortjes. Om 
de fiets te beveiligen zit er een zelfgemaakt code-slot op dat 
10.000 verschillende codes kan bevatten. 



Hallo, ik ben Istwaan Knijff en ik ben 14 jaar. 
Mijn hobby is electronica. Ik heb de laatste 
maanden aan een heel bijzondere fiets geknut¬ 
seld. Ik zal jullie vertellen hoe het is begonnen. 


Toen ik 7 jaar was zat ik op 
een handenarbeidclub in 
Groningen, waar ik dingen 
van hout maakte. 

In een hoekje kon je ook 
met soldeerbouten werken. 
Ik heb daar dus weleens 
wat gesoldeerd. Ik vond dat 
solderen best leuk en ben 
er thuis mee doorgegaan. 

Ik ging weleens naar een 
autosloper en nam dan wat 
lampjes en andere dingetjes 
mee naar huis. Thuis sol¬ 
deerde ik dan die lampjes 
aan elkaar en liet ze op 
batterijen branden. Soms 
vond ik een kapotte kop¬ 
lamp die ik op mijn fiets 
vastmaakte en op veel bat¬ 
terijen liet branden. 

Tot voor de zomervakantie 
maakte ik af en toe iets op 


mijn fiets maar ik vond het 
altijd te weinig. Ik wilde een 
keer een fiets maken met 
alle dingen die ik in de loop 
van de jaren had opge¬ 
spaard. Nou, dat was nogal 
wat! 

Alles wat bruikbaar was wil¬ 
de ik op mijn fiets gaan 
zetten, maar ik had een 
groot probleem. 

Ik wilde dit natuurlijk niet op 
mijn gewone schoolfiets 
doen. Ik moest dus een 
andere hebben en die had 
ik niet. 

Ik kon er ook geen kopen 
en moest wachten. In de 
zomervakantie kreeg ik van 
iemand een fiets en toen is 
het eigen lijk begonnen. Op 
onderstaande foto’s kun je 
daar iets van zien! 



Dat heb ik bij De Jonge Onderzoekers in Groningen geleerd 
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Ik word .... 

rij - instructeur 


Eigenlijk ben ik heel toevallig 
in dit vak gerold. Toen ik 
trouwde had mijn man deze 
rijschool al en ik besloot 
toen om zelf ook rij-instruc- 
teur te worden. Ik had mijn 
rijbewijs al dus ik kon direct 
aan de cursus beginnen. 

De opleiding duurde 3/4 
jaar en was voor een ge¬ 
deelte ’s avonds. Je leerde 
er alles over verkeersregels, 
hoe de motor in elkaar zat, 
wat er allemaal op en aan 
een auto zit en hoe je het 
beste les kon geven. Na¬ 
tuurlijk moesten we dat laat¬ 
ste ook oefenen. Dan 
speelde de één voor een 
leerling die nog niet kon 
autorijden en maakte allerlei 
fouten. De ander moest dan 
ingrijpen en zorgen dat we 
weer veilig thuis kwamen. 

Je kunt je voorstellen dat 
dat natuurlijk weleens lach¬ 
en was! 

Na die opleiding deed je 
examen en toen ik slaagde 


kreeg ik mijn instructeursbe- 
wijs voor de auto. 

Later heb ik nog extra cur¬ 
sussen voor de vrachtwa¬ 
gen, de auto met 
aanhangwagen, de motor 
en de bus gedaan. Toch 
geef ik vooral les in de auto. 

De eerste keer 


De eerste keer dat ik met 
een leerling de weg op 
moest was ik heel zenuw¬ 
achtig. Daardoor ging het 
ook niet zo goed! Dat meis¬ 
je kon nog niet zo goed 
wegrijden en ik kon haar 
niet goed helpen. Elke keer 
sloeg de motor af. 

Toen we bij een druk kruis¬ 
punt voor een stoplicht 
stonden gebeurde het weer. 
Het licht werd groen, maar 
de motor sloeg af. Weer 
rood licht. 

Dat gebeurde enkele keren 
waardoor er al een lange rij 
auto’s achter ons stond. 


De man die achter ons 
stond kwam boos naar 
onze auto toegelopen en 
vroeg of we wel konden 
rijden. Ondertussen ging het 
licht weer op groen en de 
leerling scheurde weg! De 
man verbaasd op het kruis¬ 
punt achterlatend. We heb¬ 
ben daar nog heel veel lol 
om gehad. 


Ervaring 

Het lesgeven gaat nu stuk¬ 
ken beter en in de auto is 
het vaak heel gezellig. Je 
komt allerlei mensen tegen. 
De meesten zijn jongeren, 
die, als ze 18 worden hun 
rijbewijs willen halen. Ze 
luisteren niet altijd écht naar 
me. 

Vooral sommige jongens 
denken dat ze meteen kun¬ 
nen autorijden en geloven 
niet dat ik het, als vrouw, 
toch beter weet. 


Domstad Akademie 
Nicole Boswijk en Colinda Baars 
Siso-code 657.78 
Illustraties van de auteurs 



Samen met haar man 
heeft Annet van der 
Heide een autorij¬ 
school. Net als de an¬ 
dere 8 rij-instructeurs, 
allemaal mannen, zit 
zij óók een groot ge¬ 
deelte van de dag op 
de weg. Ze vertelt 
over haar beroep. 


Afwisselend 

Meestal geef ik ’s morgens 
les. ’s Middags doe ik de 
administratie en neem de 
telefoon aan. Ik deel dan de 
rijlessen van de andere in¬ 
structeurs , en van mezelf 
natuurlijk, in. 

’s Avonds geef ik vaak 
theorie-les. We hebben 
daar een apart klaslokaaltje 
voor bij de rijschool. Je ziet, 
ik heb er een hele dagtaak 
aan! 

Het werk is wel heel afwis¬ 
selend en je leert de men¬ 
sen iets waar ze echt veel 
aan hebben, het autorijden! 
Nee, als het aan mij ligt ga 
ik er nog jaren mee door! 

Lijkt het je leuk , zo’n afwis¬ 
selende baan waarbij je veel 
op de weg bent? Dan is dit 
vak misschien iets voor jou! 
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Vissen: een I 
concentratie 


Handige scharrelaars 



Wasberen komen oorspronkelijk uit Noord- 
Amerika, maar al geruime tijd komen ze in 
Europa voor. In Nederland zijn ze ook al 
waargenomen. 


Arakunem, handkrabber, 
noemen de Indianen in 
Noord-Amerika hem. 

Het lijkt een echt knuffeldier 
met zijn jasje van lang grijs 
haar met witte puntjes. Zijn 
dikke pluimstaart heeft lich¬ 
te en donkere ringen met 
ook nog wat geel ertussen. 
Door het grappige zwarte 
masker over zijn spitse neus 
kijkt hij je nieuwsgierig en 
vriendelijk aan. Dat masker 
lijkt net een inbrekersmas- 
ker! Een wasbeer is niet veel 
groter dan een flinke poes. 

In de dierentuin is de was¬ 
beer een succes-nummer. 
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Beleefd neemt hij een lekker 
hapje aan en gaat dat dan 
meteen, tot ieders vermaak, 
in zijn waterbak afwassen. 
Maar... alleen in gevangen¬ 
schap doet hij dat. In het 
wild wast de wasbeer zijn 
voedsel namelijk helemaal 
niet! 

In het wild wonen wasberen 
graag dicht bij hét water. 
Daar scharrelen ze dan 
langs de oever en tasten 
met hun lange, gevoelige 
vingertjes op de bodem tus¬ 
sen stenen en planten naar 
een malse slak, zoetwater- 
kreeftjes of andere modder- 


bewonertjes. Een kikker of 
salamander is ook welkom. 
Wasberen eten eigenlijk 
alles wat eetbaar is. 

De wasbeer leeft zelfs in 
veel grote steden van 
Noord-Amerika. 

Daar scharrelt hij zijn kostje 
bij elkaar door vuilnisbakken 
te inspecteren. Niet zelden 
laat hij dan een enorme 
troep achter. 

Jongen 

In bomen of tussen de rot¬ 
sen voelen wasberen zich 
evengoed thuis en leven ze 


van vruchten, insecten en 
kleine zoogdieren. Dan heb¬ 
ben ze de gewoonte hun 
buit over de grond te rollen, 
of tussen hun voorpootjes. 
Van koude hebben ze blijk¬ 
baar weinig last; tot 2500 
meter hoogte in de bergen 
zijn er wasberen te vinden. 
Holen graven doen ze niet 
graag. Liever verdrijven ze 
een wat vredelievender 
diersoort uit een al be¬ 
staand hol en gebruiken dat 
als familienest. Meestal wor¬ 
den er drie of vier jongen 
geboren, maar het kunnen 
er ook wel eens zes zijn. Zo 




















Wasberen leven graag dicht bij het water omdat ze graag 
slakken, kreefties of andere kleine waterdieren eten. 


Een wasbeer gaat zijn eigen gang en trekt zich daarbij weinig 
van anderen aan 


gauw de kleintjes uit de 
voeten kunnen, neemt de 
moeder ze mee op haar 
nachtelijke strooptochten. 

De kleine wildebrassen 
doen haar in alles na, terwijl 
ze krabbelt, knabbelt, vist of 
graaft. Na zo’n maand of 
vier weten ze het allemaal 
wel, leren er zelf nog wat 
foefjes bij en gaan alleen op 
pad, net als hun vader. Zo’n 
volwassen wasbeer staat 
zelfs zijn mannetje als hij 
een vos of hond tegenkomt. 
Hoog op de poten, lange 
haren steil overeind, lijkt hij 
wel twee maal zo groot; net 
als een stekelvarken. Be¬ 
denkt een hond zich niet en 
volgt hij een wasbeer roeke¬ 
loos het water in, dan kan 
het slecht voor hem aflo¬ 
pen. De wasbeer is een heel 
goeie zwemmer, die onder 
water aanvalt en zijn vijand 
dan naar beneden kan trek¬ 
ken... Echt gevreesde vijan¬ 
den zijn alleen de poema en 
de jaguar. En dan natuurlijk 
de mens. 


Bontmuts 

In Noord-Amerika was het 
vroeger mode onder de pio¬ 
niers om bontmutsen van 
wasberevel te dragen, met 
een slingerende staart er¬ 
aan. Later werden er was¬ 
beren meegenomen naar 


Europa, voor bontfokkerijen. 
Juist door die aardige en 
tamme manier van doen, en 
misschien ook wel door die 
handige voorpootjes, wisten 
er aardig wat wasbeertjes te 
ontsnappen, ook uit dieren¬ 
tuinen. 

Sommige voortvluchtigen 


vonden elkaar in de vrijheid 
en begonnen toen als zelf¬ 
standige pioniers ook ons 
werelddeel te veroveren. In 
Duitsland komen hele kolo¬ 
nies voor en vandaar zijn ze 
ook al over onze oostelijke 
grens gekomen. Ze voelen 
zich vast wel thuis in ons 
waterlandje. Als in de toe¬ 
komst de goudvissen uit je 
vijvertje zijn verdwenen en 
het vuilnis verspreid over de 
straat ligt, geef dan niet 
meteen weer de schuld aan 
die slokop van een reiger of 
de kat van de buren. Doe 
dan ook het kippenhok en 
het konijnenhok goed op 
slot. 

Ondanks zijn charmante 
maniertjes vormt de was¬ 
beer niet gauw een hechte 
band met een mens. Hij 
neemt wat hem van pas 
komt en gaat dan zijn eigen 
gang. Zo kan hij het nog ver 
brengen in de wereld. 


I 
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BEN STIEFELHAGEN 


Ferry Siemensma 


Hernando 


De veroveraar van Mexico 


In het jaar 1519 arriveerde 
de Spaanse veroveraar Her¬ 
nando Cortés met een klein 
legertje in Mexico. Hij was 
op 18 februari 1519 van 
Cuba vertrokken op weg 
naar het toen voor Europea¬ 
nen nog onbekende Mexi¬ 
co. Hij werd aangelokt door 
verhalen van Indianen over 
een groot volk dat in het 
binnenland moest wonen en 
dat een overvloed aan goud 
moest bezitten. En voor 
Cortés telde maar één ding: 
rijk worden! 

Cortés had ruim vijfhonderd 


soldaten bij zich en vijftien 
paarden, 14 kanonnen en 
een aantal geweren. 

Toen hij in Mexico aan¬ 
kwam, bouwde Cortés 
eerst aan de kust (waar nu 
de stad Vera Cruz ligt) een 
fort. Hij hoorde van de In¬ 
dianen daar dat er in het 
binnenland een grote stad 
lag met tempels en palei¬ 
zen. Daar woonden de Az¬ 
teken, een Indiaans volk. De 
stad heette Tenochtitlan en 
was de hoofdstad van het 
Azteekse rijk dat geregeerd 
werd door keizer Montezu- 


ma. Deze had via zijn spion¬ 
nen al gehoord van de 
komst van de vreemdelin¬ 
gen. Montezuma was bang 
voor deze vreemdelingen. 

Hij dacht dat het een soort 
verklede góden waren. Via 
boodschappers liet hij ge¬ 
schenken brengen aan de 
Spanjaarden met het ver¬ 
zoek of zij weer weg wilden 
gaan. Eén van die geschen¬ 
ken was bijvoorbeeld een 
gouden schaal zo groot als 
een wagenwiel! Maar de 
vele gouden geschenken 
overtuigden de Spanjaarden 


er juist van dat ze op de 
goede weg waren. 

Na een maandenlange 
voorbereiding vertrok op 16 
augustus 1519 het kleine 
Spaanse leger in de richting 
van Tenochtitlan. Onderweg 
sloot Cortés vriendschap 
met de Tlaxcalteken. Dit In¬ 
diaanse volk was de vijand 
van Montezuma. Cortés 
nam enkele duizenden Tlax¬ 
calteken mee als soldaat. 
Over een hoog gebergte 
bereikte het leger de hoog¬ 
vlakte van Mexico. Na drie 
maanden kwam eindelijk de 



Pijlers in de vorm van een adelaars gedaante 

















BEN STIEFELHAGEN 


Cortés 


Na de reis van Columbus naar Amerika in . 
1492, begonnen Europeanen stukje voor stukje 
dit werelddeel te verkennen en in te pikken. De 
Indianen moesten meestal machteloos toezien 
hoe hun cultuur werd verwoest. 




het paleis met de keizer en 
de Spanjaarden aan. Een 
regen van pijlen en stenen 
daalde op het paleis neer. 
Montezuma werd dodelijk 
getroffen. Toen brak de hel 
los. De Spanjaarden konden 
zich met hun Indiaanse 
bondgenoten nauwelijks 
goed verdedigen. Over één 
van de dammen wisten ze 
met zware verliezen te ont¬ 
snappen. Meer dan 800 
Spanjaarden en bijna 3000 
Indiaanse bondgenoten lie¬ 
ten het leven, tachtig paar¬ 
den sneuvelden en van de 
enorme goudschat kon 
niets worden meegenomen. 
Onderweg werd het restant 
manschappen opnieuw 
door duizenden Azteken 
aangevallen. Op wonder¬ 
baarlijke wijze wist Cortés 
de heilige vlag van de vijand 
te pakken te krijgen. In pa¬ 
niek vluchtten de Azteken 
nu weg. 

Meer dood dan levend arri¬ 
veerde Cortés met een 
handjevol soldaten in Tlax- 
cala. Het lijkt ongelooflijk, 
maar daar bereidde hij zich 
een half jaar voor en trok 
opnieuw naar Tenochtitlan! 
Over de bergpassen liet hij 
13 schepen naar de stad 
vervoeren! Deze keer bele¬ 
gerde hij de stad en hield 
met de schepen de omsin¬ 
geling in stand. Tenslotte, 
na 93 dagen, kreeg hij haar 
in handen. Daarmee ver¬ 
dween voorgoed het Az¬ 
teekse rijk. 

Voor de vriendelijke India¬ 
nen van Mexico betekende 
de komst van de vreemde¬ 
lingen het begin van een tijd 
vol verwoesting en onder¬ 
drukking. 


Voor de Azteken begon de 
ellende pas goed toen 
Spaanse soldaten in het pa¬ 
leis waar zij logeerden een 
geheime ruimte ontdekten, 
volgestapeld met enorme 
gouden schatten. Met een 
smoesje wist Cortés Monte¬ 
zuma zo ver te krijgen dat 
hij bij de Spanjaarden kwam 
wonen. Toen hadden ze de 
keizer als gijzelaar. Hij 
moest onder dwang alle 
schatten aan de Spanjaar¬ 
den afstaan. Het volk, dat 
hun keizer als een god ver¬ 
eerde, durfde niets te doen. 
De Spanjaarden begonnen 
de goudschat te verdelen. 
Ondertussen hoorde Cortés 
dat een oude vriend van 
hem, Velasquez, ook in 
Mexico was aangekomen. 
Hij had 900 soldaten bij zich 
en wilde uit jaloersheid Cor¬ 
tés gevangen nemen. Met 
een aantal soldaten ging 
Cortés hem tegemoet, over¬ 
viel hem bij verrassing, 
doodde hem en nam de 
soldaten van Velasquez 
mee als versterking. Zo 
keerde Cortés weer terug 
naar Tenochtitlan. De keizer 
was nog steeds een gevan¬ 
gene. Maar al de volgende 
dag begonnen de moeilijk¬ 
heden. De Azteken vielen 


den zich erover dat de stad 
zo opvallend schoon was. 
Er waren overal openbare 
toiletten. Op speciale plei¬ 
nen werden balspelen ge¬ 
houden. Er was een 
gigantische markt waar van 
alles werd verhandeld en 
waar kano’s af en aan voe¬ 
ren, volgeladen met goede¬ 
ren. 


De goudschat 


hoofdstad in zicht. Vanaf de 
bergen keken de Spanjaar¬ 
den op de stad met haar 
verblindend witte huizen 
neer. Het was een schitte¬ 
rend gezicht. De stad was 
midden in een meer ge¬ 
bouwd en via enkele lange 
dammen bereikbaar. 
Honderden kano’s voeren 
af en aan. 

Op een vroege juni-ochtend 
trok Cortés de stad binnen, 
waar hij werd opgewacht 
door Montezuma zelf. De 
keizer scheen geen vijandi¬ 
ge bedoelingen te hebben 


en Cortés en zijn mannen 
kregen onderdak in een pa¬ 
leis. Ze kregen heel goed te 
eten en ook mochten ze de 
stad bekijken. De keizer 
deed alles om het de Span¬ 
jaarden naar de zin te ma¬ 
ken. 

Tenochtitlan lag op de 
plaats waar nu Mexico-stad 
ligt. 

Toen de Spanjaarden er ar¬ 
riveerden, was het waar¬ 
schijnlijk de grootste en 
misschien wel mooiste stad 
van de wereld! 

De Spanjaarden verbaas- 


Teotihuacan "Dodenweg” met de Piramiden van de Zon en de 
Maan; blik op het 


353 

















I i 

! 

Ij 

1 



Van ontwerp 
naar 

modelbaan 



Léon Honings 
Siso-code 624.11 
Illustraties door de auteur 


Deze keer gaan we de 
huisjes die je gekocht of 
gekregen hebt in elkaar zet¬ 
ten. In de doos zit altijd een 
bouwbeschrijving, waar op 
staat hoe je te werk moet 
gaan. Als je precies doet 
wat de bouwbeschrijving 
zegt, kan het bijna niet mis 
gaan. Omdat jij misschien 
andere huisjes gekozen 
hebt dan ik, kan ik hier 
alleen wat tips geven die 
voor alle soorten huisjes 
gelden. 

Tips 


Lees altijd eerst de bouw¬ 
beschrijving goed door. 
Breek de onderdelen van 
het bouwpakket nooit van 
het rekje af waaraan ze vast 
zitten, maar snijdt ze los 
met een mesje. Werk zo 
netjes mogelijk en gebruik 
zonodig een vijl om de plek 
waar het onderdeel vast zat 
bij te werken. 

Gebruik alléén dunne vloei¬ 



Huizen bouwen 


Langzaam maar zeker begint de houten plank 
met rails op een treinbaan te lijken. Maar voor 
het zover is, moeten we nog een hoop doen. 
Deze keer krijg je handige tips voor het bouwen 
van huizen. 


bare plasticlijm die speciaal 
voor bouwpakketten ge¬ 
maakt is (kun je in een 
speelgoedwinkel kopen) en 
gebruik er altijd maar heel 
weinig van. 

Als je bijvoorbeeld twee zij¬ 
muren aan elkaar wilt lijmen, 
moet je ze eerst zonder lijm 
tegen elkaar zetten. Daarna 
smeer je aan de binnenkant 
van het huisje met een 
kwastje een beetje lijm in de 
naad. De lijm trekt vanzelf 
wel in de kier tussen de 
twee muren. Je moet dus 
niet eerst lijm op de rand 
van de muren smeren en ze 
dan tegen elkaar zetten! 
Geef de lijm altijd genoeg 
tijd om te drogen. 

Plak dus terwijl de lijm van 
de twee muren droogt wat 
andere onderdelen aan el¬ 
kaar. Pas als je daarmee 
klaar bent ga je verder met 
de muren. 

Lijm de ramen en deuren in 
de muren voordat je die aan 
elkaar lijmt en vergeet het 


’glas’ niet (van doorzichtig 
plastic). Wees extra voor¬ 
zichtig met de lijm bij het 
glas, want anders zie je de 
klodders lijm op de ramen 
zitten. 

Als je later verlichting in de 
huisjes wilt, moet je ze nu 
van binnen zwart schilde¬ 
ren, zodat het licht alleen 
maar door de ramen naar 
buiten kan schijnen en niet 
dwars door de muren, want 
anders lijkt je huis net een 
lampion! Bovendien moet je 
een gat maken in de vloer 
waar het lampje doorheen 
kan. 

Schilderen 


Meestal hebben de huisjes 
nogal felle en glanzende 


kleuren. 

Omdat echte huizen niet zo 
fel gekleurd zijn, schilder ik 
de modelhuisjes in wat min¬ 
der opvallende kleuren. Dit 
doe ik met speciale model- 
bouwverf en ik kies matte 
(= niet blinkende) kleuren. 

Dit schilderen doe ik vaak al 
voordat ik het huisje in el¬ 
kaar zet want dan knoei ik 
geen verf op de ramen. 

Bij bakstenen muren maak 
ik bovendien de voegen 
tussen de stenen grijs. 

Dit gaat zo: je neemt witte 
of lichtgrijze plakkaatverf en 
verdunt die flink met water. 
Dan smeer je ze met een 
penseel uit over de muren. 
Voordat de verf droog is 
neem je een oud doekje en 
wrijft de meeste verf er weer 
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af. In de voegen blijft dan 
nog wat verf achter en het 
lijkt nu net of de stenen 
werkelijk op elkaar gemet¬ 
seld zijn. Het gebouw lijkt 
ineens veel echter 

Vuilverven 

Als het gebouw klaar is ga 
ik het vuilverven, dwz. ik 
zorg ervoor dat het gebouw 
er niet meer splinternieuw 
uitziet. Dit kan, door het 
huisje met sterk verdunde 
zwarte en bruinige plakkaat¬ 
verf te behandelen (net 
zoals voor de voegen), maar 
zelf neem ik het liefst pastel¬ 
krijt. Dit krijt kun je kopen in 
tekenwinkels en warenhui¬ 
zen. 

Ik schraap met een mesje 


wat poeder van het krijt en 
dit smeer ik met een kwast 
op het huisje. Het blijft van¬ 
zelf plakken en als je bruini¬ 
ge kleuren neemt kun je het 
huisje er mooi mee Verou¬ 
deren’. Bovendien zie je alle 
fijne details in de muren en 
op het dak nu een stuk 
beter. Het overtollige krijt 
blaas je eraf. Je moet nu 
niet meer te veel met je 
vingers aan het huisje ko¬ 
men, want anders slijt het 
krijt er weer af. 

Als het schilderwerk hele¬ 
maal af is, neem ik een 
penseel en doop dat in wit¬ 
te modelbouwverf. 

Voordat de verf droog is 
neem ik een oud doekje en 
wrijf er over tot er bijna geen 
verf meer vanaf komt. 


Dan strijk ik heel lichtjes 
over het huis met het bijna 
droge penseel. 

Op de uitstekende ribbels 
en randjes van ramen, deu¬ 
ren en andere details blijft 
een heel klein beetje witte 
verf zitten en daardoor zie je 
de details nog beter. 

Maar pas op dat je niet 
teveel verf gebruikt. 


Hulp nodig? 

Als ’t met je treinbaan 
nog niet helemaal wil 
lukken, schrijf dan gerust 
een briefje naar de 
Weetik redactie. Wie 
weet heb ik nog wel een 
handige tip voor je. 


Volgende keer geven we de 
huizen een plaatsje op de 
baan en leggen we straten 
aan. 


Treinenclubs 

Als je echt gek van 
treinen bent en je wilt 
ook wel eens met heel 
lange treinen op een 
zeer grote baan rijden, 
dan is een treinenclub 
misschien wat voor jou. 
Als je wilt weten of er 
bij jou een in de buurt 
is, bel dan de Neder¬ 
landse Modelspoor Fe¬ 
deratie, tel. 02522- 
11435. Daar hebben ze 
de adressen van een 
heleboel clubs. 
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Oreopithecus 


hersenschedel 


onderkaak 


ellepijp 


opperarm been 


ribben 


bekken 


dijbeen 


scheenbeen 


kuitbeen 


voetbeenderen 


Al ver in de vorige eeuw 
waren er tanden en kaak- 
resten van deze diersoort in 
de bruinkoolmijnen van de 
berg Bamboli in Toscane 
gevonden. Men dacht eerst 
dat ze van een aap waren 
met een lange staart. ’Berg- 
aap van Bamboli’ werd het 
dier genoemd; de weten¬ 
schappers noemden het 
Oreopithecus bambolii. De 
bruinkoollagen werden 10 
wervelkolom tnt 14 miljoen jaar oud ge¬ 
schat en de gevonden aap 
natuurlijk ook. Er werd be¬ 
weerd dat de onderkaak 
van dit dier sterk op die van 
de mens leek, maar nie¬ 
mand schonk er aandacht 
aan. 

De Zwitserse geleerde Jo- 
hannes Hürzeler, die vanaf 
1940 alle Oreopithecus-res- 
ten ging onderzoeken, be¬ 
weerde zelfs dat het een 
zeer mensachtig wezen 
was. 

We weten nu dat er resten 
van zo’n 30 exemplaren zijn 
gevonden. 

Het volledige skelet dat in 
1958 werd gevonden vorm¬ 
de de basis voor een groot 
onderzoek, dat veel sensa¬ 
tie gaf. 


In een bruinkoolmijn in Toscane, Italië, ontdekte 
men op grote diepte in een brok steen een 
volledig maar sterk beschadigd skelet van een 
aap. Het beest was zo groot geweest als een 
chimpansee, maar bezat verrassend menselijke 
kpnmorkpn 
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Mensachtig? 

Aan de hand van de skelet- 
resten kon het uiterlijk van 
dit dier worden afgeleid: 
'gereconstrueerd’ heet dat. 
Het dier moet een plat en 
kort gezicht hebben gehad 
en geen vooruitstekende 
snoet, zoals apen. Zijn neus 
stak licht vooruit. Zijn 
achterhoofd is tamelijk rond. 
Zijn hoofd stond tamelijk 
recht op zijn romp. Op het 
eerste gezicht laat het gebit 
ook veel overeenkomsten 
met dat van de mens zien. 
Vooral de hoektanden zijn 
niet erg aapachtig. De kin 
was rond en aan de binnen¬ 
kant was niet de verdikking 
te zien die alle mensapen 
wel hebben en de mens 
niet. 

Niet alleen moet de kop een 
beetje mensachtig geweest 
zijn, de romp nog meer. 

Zijn benen waren tamelijk 
lang, bijna zolang als zijn 
armen'. Bij de nu levende 
mensapen (chimpansee, 
gorilla en orang-oetan) zijn 
de armen erg lang en de 
benen vrij kort. De lende- 
wervels (de lagere delen van 
zijn ruggegraat) van de 


Oreopithecus zijn zeer fors. 
Dit wijst er op dat daar zijn 
lichaamsgewicht op rustte. 
en dat het dus een twee¬ 
voetig rechtoplopend wezen 
was. Het bezat geen staart. 
Zijn bekkenbeenderen wa¬ 
ren kort en breed en lijken 
niet op die van apen maar 
sterk op die van de mens. 
Het wezen moest ongeveer 
1,20 m lang zijn geweest en 
mogelijk 40 kg zwaar. Ei¬ 
genlijk lijkt de Oreopithecus 
dus méér op een mens dan 
de tegenwoordige mensa¬ 
pen. Het kreeg heel vreem¬ 
de bijnamen zoals 'mens 
voordat de mens ver¬ 
scheen’ en 'de verschrikke¬ 
lijke kolenman’. 

Aapachtig 

De mensaap van Monte 
Bamboli is een bijzonder 
geval maar het mensachtige 
werd te veel overdreven. 
Aapachtig was het zeker 
ook. Zijn handbeenderen 
zijn erg lang zoals bij een 
boombewoner, om de dikke 
takken te kunnen pakken. 
Onderzoek aan zijn armge¬ 
wrichten wees eroo dat ze 
orang-oetan-achtig zijn. Hij 



Orang-oetan 

Let op de grote verschillen met de Oreopithecus 


moet een heel handige klim¬ 
mer zijn geweest. Dat het 
dier volmaakt rechtop liep 
staat ook nog niet echt 
vast. De bekkenbeenderen 
waren wel mensachtig 
breed, maar dit is waar¬ 
schijnlijk gedeeltelijk te wij¬ 
ten aan een vervorming van 
de botten na zijn dood. 

Gebit 

Toen zijn gebit nauwkeurig 
aan de tand werd gevoeld, 
kwam de aap echt uit de 
mouw. Mensen en mensa¬ 
pen hebben een gebit dat 
sterke overeenkomsten be¬ 
zit, afgezien dan van de 
hoektand. De Oreopithecus 
heeft een heel ander gebit. 
Het belangrijkste van de 
kiezen, namelijk de bouw en 
rangschikking van de knob¬ 
bels, lijkt bij de mensaap 
van Monte Bamboli hele¬ 
maal niet op die van de 
mens of mensapen. Oreopi- 
thecus-kiezen hebben een 
vaag soort richels, geen 
aapachtige knobbels. De 
enige goede overeenkomst 
van het Orepithecus-gebit is 
te zien bij een uitgestorven 
klein aapje met kiezen als 


zaagtandjes. Meer van dit 
soort gebitten zijn nog niet 
bekend. 

Wat is het wel? 

De mensaap van Monte 
Bamboli moet op dezelfde 
manier geleefd hebben als 
de tegenwoordige mensa¬ 
pen. In bouw wijkt hij er 
sterk van af en hij is er zeker 
geen familie van. 

Met de mens heeft hij hele¬ 
maal niets te maken. 

De plantengroei in zijn 
woongebied is vergelijkbaar 
met die in de tegenwoordi¬ 
ge moerasgebieden in Flori- 
da (USA). Mogelijk leefde hij 
in.de bomen boven het 
water en liep hij meestal 
rechtop. Omdat er geen 
soortgelijke nakomelingen 
bekend zijn moet de Oreo¬ 
pithecus alleen maar een 
doodlopende vertakking in 
de apenstam zijn geweest. 
De 'verschrikkelijke kolen¬ 
man’ is niet verschrikkelijk 
meer. 
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Archie & Purdy's 


Anneloes Meier uit Delden 
wil graag weten hou oud 
parkieten worden en hoe je 
kunt zien of het een man¬ 
netje of vrouwtje is. 

Beste Anneloes, 

Een parkiet wordt meestal 
tussen de 7 en 10 jaar oud. 
Er zijn er natuurlijk wel die 
ouder worden, maar dat zijn 
er niet zoveel. 

Het hangt ook af van de 
manier waarop ze verzorgd 
worden. Als de verzorging 
goed is, kun je echt heel 
veel jaren plezier van je 
parkieten hebben. 

Bij jonge parkieten kun je 
het verschil tussen een 
mannetje en een vrouwtje 
nog niet zien. 

Als ze eenmaal volwassen 
zijn kan dat wel, omdat hun 
neusdoppen dan een ver¬ 


lip van de maand! 


In deze lentemaand is het, 
als het van je ouders mag, 
tijd voor een katje. Er wor¬ 
den er genoeg geboren zo¬ 
dat je meestal keus genoeg 
hebt. 


Als je er een mag uitkiezen 
let dan goed op de volgen¬ 
de dingen: 

- kies een katje, uit een 
nest, dat er gezond uitziet, 

- wil het al met je spelen? 


- is het niet verkouden? 

- is het niet bang? 

Het katje mag na 8 weken 
bij de moeder vandaan. 
Ga intussen iedere week 1 
è 2 keer kijken. Zo wen je 
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schillende kleur hebben. Bij 
gewone parkieten hebben 
volwassen mannetjes blau¬ 
we- en volwassen vrouwtjes 
gele neusdoppen. 

Bij witte en gele parkieten 
hebben de mannetjes rosé 
neusdoppen. 

Groetjes en een poot van 
Archie & Purdy. 


Mikkie, de poes van Anneke 
Visbach uit Heerde, Is 
dood. Zij is gestorven aan 
een geknapt bloedvat in 
haar buik. Anneke vraagt 
ons hoe dat komt en of het 
vaak voorkomt. 

Haar poes was pas 14 
maanden oud en ze mist 
hem heel erg. 


aan elkaar en ben je niet 
vreemd meer voor je katje. 
Als je je katje thuis hebt ga 
dan naar de dierenarts. Laat 
controleren of het gezond 
is. Het krijgt dan ook een 
prikje tegen katten- en nies¬ 
ziekte. 

Meestal geeft de dierenarts 
je ook wat tabletten mee 
om je katje vrij van wormen 
te krijgen. 

De dierenarts kan je ook 
precies vertellen wat je te¬ 
gen kattenvlooien moet 
doen. 

Vraag verder alles wat je 
nog over katten wilt weten. 
De dierenarts vertelt je er 
graag over. 

Geef je katje tot het onge¬ 
veer 6 maanden oud is zo’n 
3 è 4 keer per dag speciale 
voeding voor jonge katten. 
Geef het ook wat leuke 
speeltjes, een kattebak, een 
krabpaal en een mandje. 
Wat héél belangrijk is: speel 
er zelf veel mee! 






























kan nog hoger maar springt 
dan niet uit zichzelf. 

Haar andere geitje, Gompie, 
springt ook, maar lang niet 


Een stevige poot van Archie 
& Purdy. 


Beste Anneke, 

Wat erg wat er met Mikkie 
is gebeurd. Het gebeurt 
maar heel soms dat een 
bloedvat in de buik knapt. 
Meestal komt dat dan door 
een verwonding. Als een 
poes bijvoorbeeld is aange¬ 
reden. 

Bij sommige ziekten (bv aan 
het hart), kunnen ook de 
bloedvaten weleens aange¬ 
tast worden. Maar dat komt 
echt maar weinig voor. Wat 
er precies met Mikkie is 
gebeurd kunnen wij je he¬ 
laas ook niet vertellen, maar 
we vinden het heel zielig 
voor je. Hopelijk krijg je 
weer een nieuwe poes, zo¬ 
dat je Mikkie een beetje 
kunt vergeten. Veel sterkte. 


Gonnie Schiere uit Benne- 
kom heeft een geitje, Wup- 
pie, dat uit zichzelf over een 
plank van 45 cm springt. Ze 


altijd. Zij vraagt ons nu of 
springen slecht is voor 
geitjes. 


Wel Gonnie, als je geitjes uit 
zichzelf ergens overheen 
springen kan dat geen 
kwaad. Ze weten zelf het 
beste wat kan en wat niet 
kan. 

Dwing ze nooit hoger te 
gaan. De dieren kunnen dan 
bang worden en missprin¬ 
gen waardoor ze zich beze¬ 
ren. Ze kunnen ook, om jou 
een plezier te doen, toch 
springen. Dat kan zeker 
slecht zijn voor hun rug. 
Voorzichtig dus! 



Hondepoep 


Als je op straat loopt vindt je 
het vast niet prettig om in 
hondepoep te trappen. 
Daarom zijn er in een hele¬ 
boel plaatsen in Nederland 
regels voor het uitlaten van 
je hond. 

Enkele van die regels zijn: 
-Houd je hond aan de lijn 
waar dat moet. Laat hem 
alleen maar los waar dat 
mag. 

-Als je in een plaats woont 
met uitlaatstroken, leer je 
hond dan dèètr zijn behoef¬ 
te te doen. 

-Neem een speciaal zakje of 


schepje mee. Als je hond 
dan per ongeluk toch eer¬ 
der poept, kun je het oprui¬ 
men en in daarvoor 
speciaal geplaatste bakken 
doen. 

-Ga met je hond naar een 
gehoorzaamheidscursus. 
Dat is niet alleen leerzaam, 
maar ook nog gezellig. 

Als je dit allemaal doet voor¬ 
kom je boze gezichten, 
houden de mensen hun 
schoenen schoon en blijft 
iedereen honden leuk vin¬ 
den. 



Pedigree Pal 
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Oplossingen op blz. 
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WIST JE DAT 


.een iglo slechts een tijdelijk onderkomen voor een eskimo is? Vaak 
wordt een iglo gebouwd tijdens de jacht als onderkomen voor één 
nacht. Een eskimo bouwt zo’n sneeuwhut in drie kwartier, 
.sommige Amazone-lndianen gifpijlen blazen door drie meter lange 
blaaspijpen? De pijpen worden gemaakt van rietstengels en 
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liljoen jaar geleden ontstonden er enorme oerwou¬ 
den op Aarde, o.a. op de plaats waar nu Zuid-Limburg 
ligt. Grote libellen vlogen er rond. Deze wouden vergin¬ 
gen tot veen en werden later bedekt met zand en klei. 
Onder druk veranderde het veen in steenkool. 


In de Indiase stad Agra staat een van de mooiste bouwweri 
wereld, de Taj Mahal. Sjah Jehan liet het bouwen aan de 
Jumnarivier ter nagedachtenis aan zijn echtgenote. Er werd door 
20.000 arbeiders zo’n 20 jaar aan gewerkt. 



een afgelegen streek in China. Daar zorg^ ^ v^. 
weeskinderen. Toen de Japanners in 1938 China binnenvielen, 
wist ze zo’n honderd weeskinderen na een wekenlange 
voettocht in veiligheid te brengen. 



i vallende ster zie je wel eens aan de nachtelijke hemel. 
Het is geen ster, maar een meteoor. Het is een stukje steen 
dat vanuit de ruimte met enorme snelheid de dampkring 
binnenschiet en door de wrijving met de lucht gloeiend heet 
wordt. 


bamboe. Een ervaren schutter kan op een afstand van 90 meter 
een aap dodelijk raken. 

.een ruimtepak van een astronaut in zijn geheel 117 kg weegt? 
Toch heeft hij geen last van dit gewicht, omdat hij in de ruimte 
gewichtloos is, dus niets weegt! 

.sommige ontdekkingen door puur toeval gedaan worden? Kauw¬ 
gom, bijvoorbeeld, werd uitgevonden toen vader en zoon Adams 
rond 1870 uit pure verveling op stukjes gom van de sapotilleboom 
begonnen te kauwen. Ze wilden eigenlijk rubber maken! 
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Ferry Siemensma 
Illustraties van de auteur 
Siso-code 601.8 


Over ademen 
en hikken 



Om te kunnen leven, hebben we zuurstof 
nodig. Gelukkig is die gratis, want je hebt er 
veel van nodig. Maar hoe krijg je zuurstof 
binnen? 



Onze tongen 


Zuurstof zit in de lucht. On¬ 
geveer 20% van alle lucht 
bestaat uit zuurstof. Dat kun 
je met een eenvoudig proef¬ 
je zelf aantonen. Je hebt 
nodig: een leeg glas, een 
bord dat met water is ge¬ 
vuld en een waxinelichtje. 
Zet het waxinelichtje in het 
water op het bord en steek 
het aan. Zet daarna het glas 
omgekeerd over de vlam. 
Zorg er wel voor dat de 
rand van het glas helemaal 


in het water van het bord 
komt te staan. Na enkele 
seconden wordt de vlam 
zwakker en dooft. Wacht 
dan nog heel even. Je ziet 
dan het water in het glas 
omhoog komen. De vlam 
heeft de zuurstof in het glas 
gebruikt. Toen de zuurstof 
op was, ging de vlam uit. 
Het water nam de plaats in 
van de verbruikte zuurstof: 
het water stijgt. Hoe ver? 
Meet maar na. Ongeveer 
eenvijfde deel van het glas. 
En dat is dus 20%. 

Longen 

Ons lichaam heeft de zuur¬ 
stof net als het waxinelichtje 
ook nodig voor... verbran¬ 
ding. Dat klinkt gek, maar 
toch heet dat zo. Alleen 
komen er geen vlammen 
aan te pas. Gelukkig niet! 
Met onze longen halen we 
lucht naar binnen. Via de 
wand van de longen komt 
de zuurstof in het bloed. 

Het bloed vervoert de zuur¬ 
stof naar alle delen van het 
lichaam. Door de 'Verbran¬ 
ding” in ons lichaam komt 
er afval vrij. Dat is koolzuur 
(kooldioxyde). Het bloed 
neemt de kooldioxvde mee 




























Met deze eenvoudige proef kun je zien dat eenvijfde deel van 
de lucht uit zuurstof bestaat. 


Een trosje longblaasjes. Elk blaasje is omgeven door bloed¬ 
vaten. De blauwe kleur stelt bloed voor zonder zuurstof en de 
rode kleur is bloed mèt zuurstof. 


naar de longen. Daar gaat 
het uit het bloed door de 
wand in de longen en ade¬ 
men we het uit. 

Dus: zuurstof erin en kool- 
dioxyde eruit! 

Hoe werkt een long pre¬ 
cies? De lucht gaat via je 
neus of je mond naar bin¬ 
nen. Het beste is om door 
je neus te ademen. Dan 
wordt de lucht voorver¬ 
warmd en bovendien wor¬ 
den de stofdeeltjes eruit 
gehaald. 

Vervolgens komt de lucht in 
de luchtpijp. De luchtpijp 
vertakt zich vlak voor hij de 
longen binnengaat. Die ver¬ 
takkingen heten bronchiën 
(daar komt de naam bron¬ 
chitis vandaan). Ze vertak¬ 
ken zich steeds verder in 
steeds kleinere buizen. Aan 
het uiteinde van elk buisje 
zit een groot aantal kleine 
zakjes: de longblaasjes. Ze 
zitten in groepjes bij elkaar, 
net als een trosje druiven. 
Schrik niet, je hebt onge¬ 
veer 300 miljoen longblaas¬ 
jes! 

Elk longblaasje is omringd 
door hele fijne bloedvaten 
(haarvaten). De wanden van 
de longblaasjes en de haar¬ 
vaten zijn zo dun, dat zuur- 


stofdeeltjes er gemakkelijk 
doorheen kunnen. Zo gaan 
zuurstofdeeltjes van de lon¬ 
gen in het bloed en kool- 
zuurdeeltjes van het bloed 
naar de longen. 

De ribben zijn ook nog er¬ 
gens anders goed voor. Ze 
zorgen ervoor dat de longen 
goed beschermd worden. 
Ribben kunnen wel tegen 
een stootje. 

Hikken 

Om te kunnen ademen, 
moet je lucht in de longen 
kunnen zuigen. Dat gebeurt 
niet zomaar vanzelf. De lon¬ 
gen zijn omgeven door rib¬ 
ben. Zet je nu je borstkas 
uit, dan zetten de ribben uit 
en daardoor ook je longen. 
Je longen worden groter en 
er stroomt lucht naar bin¬ 
nen. 

Dat noemen we inademen. 
Gaat je borstkas naar bene¬ 
den, dan druk je de lucht uit 
de longen. Je ademt uit. 
Onder de longen zit een 
sterke gebogen pees. Die 
heet middenrif. Ook daar¬ 
mee kun je ademen. Pro¬ 
beer het maar eens. Adem 
niet met je borstkas, maar 
met je buik. 



Doordat het middenrif om¬ 
laag gaat, wordt je buik iets 
naar voren geduwd. Mid- 
denrifademhaling heet dat. 
Soms raakt het middenrif 
de kluts kwijt. Het slaat op 


hol en begint te bewegen 
zonder dat je dat wilt. Dat 
heet nu hikken! Of om met 
het middenrif te spreken: 
"Krijg de hik!” 


Gehandicapt en loert gewoon leven 

ook 
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Marjon Lutjeboer 
Siso-code 597.7 
Illustraties Hortus Haren 




Orchideeën 


De orchideeën-familie be¬ 
staat uit wel 20.000 soor¬ 
ten. Het opvallendst aan 
deze grote familie is de bij¬ 
zondere bloembouw. Ge¬ 
wone bloemen bestaan uit 
een aantal kroonbladeren 
en aparte kelkbladeren en 
een stamper met stuifmeel- 
draden. Bij een orchidee zijn 
er 3 kroon- en 3 kelkblade¬ 
ren die met elkaar vergroeid 
zijn. Eén kroonblad is om¬ 
gevormd tot een lipvormig 
bloemblad en voorzien van 
een felgekleurde tekening: 
het honingmerk. Dit honing- 
merk is bij een paar soorten 
behaard waardoor de 
bloem op een insekt lijkt. 

De meeldraden en stamper 
zijn ook versmolten tot een 


zuiltje. Kijk maar eens goed 
naar de foto’s. 

Het stuifmeel wordt samen¬ 
gepakt in pakketjes die pol- 
linia heten. 

Bestuiving 

Bestuiving gaat vaak met de 
hulp van een insekt dat de 
pollonia op de stempel 
brengt. Dit kan weer op 
verschillende manieren: 

Door hun vorm en kleur 
lijken sommige orchideeën 
op insekten. Door de geur 
die de bloem afgeeft denkt 
het mannetje dat het een 
vrouwtje is en wil paren. Hij 
wil dan met het vrouwtje 
wegvliegen, maar dat lukt 
dus niet met de bloem. De 


Deze orchideeën komen uit Zuid-Amerika. 



HORJUS 


t 


9 

Vroeger waren orchideeën bloemen die alleen 
door stinkend rijke mensen gekocht of ge¬ 
kweekt konden worden. Ze werden vooral 
gehouden als sierplant en zijn vooral populair 
door hun grote aantallen soorten en kleuren. 
Bovendien bloeien zij heel erg lang. 


bloem klemt dan het insekt 
tegen de pollonia. Komt hij 
dan bij een andere bloem 
dan bevrucht hij die op de¬ 
zelfde manier. 

De mannelijke euglossine- 
bijen verzamelen olie van de 
orchidee coryanthes. Vaak 
verliezen ze hun evenwicht 
hierbij waardoor ze in een 
"valkuil” met een bepaalde 
vloeistof terechtkomen. 
Doornat ziet het slachtoffer 
dan maar één uitweg: een 
tunneltje in de zijwand van 
de valkuil. Dan houdt de 
bloem hen tegen, plakt 
twee pollonia op zijn rug en 
laat hem niet eerder ont¬ 
snappen voordat hij droog 
is. Eenmaal vrij herhaalt zich 
het hele proces nog eens bij 
een andere bloem, maar nu 
plukt een haakje in het tun¬ 
neltje de pollinia van z’n rug 
en de bloem is bevrucht. 

Vmchteii 

De vruchten van de orchi¬ 
dee doen er zo’n 12 tot 18 
maanden over om rijp te 
worden. Het zaad uit deze 
vruchten kan alléén maar 
tot een grote plant uit¬ 
groeien als een schimmel 
hem meehelpt om te ontkie¬ 
men. Als de kiemplant 
boven de grond is duurt het 
nog 4 jaar voordat hij bloeit. 

Groei 

Er zijn 2 plaatsen waar de 
orchidee kan groeien: 

Hij kan zich met zijn wortels 


op een tak van een boom 
hechten en daarop verder 
groeien. De orchidee tast 
de boom niet aan. Deze 
orchidee noemt men epifyt. 
Deze soorten zie je vaak in 
de tropische regenwouden 
zoals in het Amazone-ge- 
bied. Met het kappen van 
de regenwouden verdwijnen 
dus niet alleen bomen! 

De tweede soort groeit op 
de grond en bezit, net als 
de eerste soort, een stengel 
die na een paar maanden 
bij de grond zwelt en een 
schijnknol vormt. Dit is een 
soort kamertje om water 
een voedsel te bewaren. 

De orchidee die het meeste 
geld oplevert is de Vanilla 
Planifolia. Hier komen va- 
nille-stokjes vanaf. Omdat 
men niet weet wie deze 
orchidee bestuift doen de 
mensen dit zelf met de 
hand. Na 6 maanden zijn de 
vruchten bijna rijp en wor¬ 
den ze geplukt voordat ze 
openbarsten. Ze worden 
even in heet water gelegd 
en daarna neergelegd om te 
zweten; vanillestokjes voe¬ 
len altijd een beetje klef aan. 
En zo komen ze in onze vla. 



















Maak ja eigen zaklamp trr; 


Soms kan een zaklamp heel handig zijn: op 
kamp, tijdens een nachtspel, bij een stroomsto¬ 
ring of in de kelder. 

Maar hoe werkt nu zo’n zaklamp? Maak er zelf 
één in een paar minuten. 


Om te weten hoe een zak¬ 
lamp werkt, moet je een 
zaklamp eerst van binnen 
eens goed bekijken. 

* Draai de dop eraf en kijk 
hoe de batterijen in de 
zaklamp zijn geplaatst. 

* Haal de batterijen eruit en 
kijk dan naar het binnen¬ 
ste van de zaklamp. Knip 
de zaklamp (zonder batte¬ 
rijen) een paar keer aan 
en uit. Wat zie je allemaal 
gebeuren? 

* Als je zaklamp een sein- 
knop heeft, druk er eens 
een paar keer op en kijk 
wat er binnenin gebeurt. 


Stroomkring 

Als je een lampje met de 
onderkant bovenop een 
staafbatterij zet, gebeurt er 
niets! Maar als je ook nog 
met een draadje de onder¬ 
kant van de batterij verbindt 
met de zijkant (schroef¬ 
draad) van het lampje, dan 
brandt het lampje (als de 
batterij nog geladen is ten¬ 
minste). Om een lampje aan 
het branden te krijgen moet 
er een gesloten stroomkring 
zijn. 

Als je goed gekeken hebt, 
dan heb je ontdekt, dat 


Lekker stiekem lezen met mijn zelf gemaakte zaklamp. 


door aan de aan/uitknop te 
schuiven of de seinknop 
van de zaklamp te drukken, 
er een stroomkring gesloten 
kan worden. 

Aan de slag! 

Nu maken we zelf de goed¬ 
koopste zaklamp ter wereld. 
Hij heeft nog een handvat 
ook. 

Je hebt het volgende nodig: 
Een dunne staafbatterij (1,5 
Volt), een fietslampje en een 
stukje ijzerdraad van onge¬ 
veer 30 centimeter. 

Kijk af en toe naar de 
foto! 


Stap 1: Wikkel de draad 
ongeveer 15 centi¬ 
meter vanaf het be¬ 
gin, strak om de 
batterij heen. 

Stap 2: Maak zo zeven wik¬ 
kelingen in een spi¬ 
raal om de batterij. 

Stap 3: Pak nu het lampje 
erbij. Wikkel het 
korte stukje dat je 
over hebt om de 
schroefdraad van 
het lampje. Heb je 
teveel draad, knip 
het dan met een 
tang gewoon af. 

Stap 4: Buig de draad zo, 
dat het lampje met 
de onderkant tegen 
de bovenkant van 
de batterij aan¬ 
komt. 

Stap 5: Nu maken we de 


Met je zelf gemaakte zak¬ 
lamp kun je berichten door¬ 
seinen. Bijvoorbeeld met het 
morseschrift. Kijk maar in 
de Weetik van november, 
daar staat het morsealfabet 
afgedrukt. Het zal wel wat 
lastiger gaan dan met een 
gewone zaklamp, maar het 
kan wel. 

Speurtocht 

Stel je voor dat je voor je 
vrienden of vriendinnen ’s 
avonds een speurtocht wilt 
uitzetten in het bos. Maak 
dan een aantal van deze 
zaklampen en hang ze met 
bepaalde afstanden ertus¬ 
sen in de bomen. De speur- 
tochtlopers moeten nu van 
lichtje naar lichtje lopen. 
Maak de stroomkringen ge¬ 
sloten kort voordat de 
speurders er op uittrekken, 
want het lampje brandt tus¬ 
sen de anderhalf en twee 
uur. Na de speurtocht de 
zaklampen uit de bomen 
halen en niet in het bos 
laten slingeren. Denk aan 
het milieu. 


stroomkring geslo¬ 
ten! Buig het nog 
rechte stuk draad 
om en zorg dat het 
de onderkant van 
de batterij raakt. 
En....je hebt je ei¬ 
gen zaklamp ge¬ 
maakt. 


Berichten doorseinen. 
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Kantoor van 
de Toekomst 

Hoe maak je nu zo’n 
'Kantoor van de Toekomst’ 
zul je wellicht vragen. Wel, 
je begint met te bezoeken 
wat er zoal is op dit gebied. 
Je gaat veel studeren en 
met veel mensen praten. 
Langzaam maar zeker krijgt 
het idee gestalte en zet je 
het op papier. Je gaat dan 
ook schetsen maken (zie 
foto). 

In de komende maanden 
zal ik wat meer vertellen en 
laten zien over dit nieuwe 
project van mij. Ik denk dat 
de volgende zaken van be¬ 
lang zijn voor het 'Kantoor 
van de Toekomst’: 

-je kunt thuis blijven en toch 


op kantoor werken (tele¬ 
werken) 

-je kunt met de computer 
berichten doorgeven en 
ontvangen van collega’s en 
anderen 

-het 'Kantoor van de Toe¬ 
komst’ zit in een gebouw 


waarin het plezierig en ge¬ 
zond werken is 
-dingen die nu nog zwart/ 
wit zijn (zoals de fax) ko¬ 
men eraan in kleur. 
Volgende maand dus meer 
over het 'Kantoor van de 
Toekomst’. 


Chriet Titulaer 
Illustraties van de auteur 
Siso-code 004 
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Gebouw bouwt zichzelf 


Een Japans bouwbedrijf 
(Obayashi) heeft iets heel 
slims bedacht. Ze hebben 
een systeem ontwikkeld 
waarbij een gebouw zichzelf 
kan bouwen. Na wat voor¬ 
bereidende werkzaamhe¬ 
den komt er in feite geen 
mens meer aan te pas. Ro¬ 
bots beginnen de stalen 
balken van de bovenste ver¬ 
dieping op hun plaats te 
zetten en vast te maken. Als 
die die verdieping klaar heb¬ 
ben tillen ze die op en gaan 
verder met de op één na 


hoogste verdieping. Zo zie 
je het gebouw groeien. Van 
onderen komt de ene ver¬ 
dieping na de andere erbij. 
Het systeem bespaart man¬ 
kracht maar het is in Tokio 
ook praktisch. Vaak is er 
geen ruimte om kranen en 
steigers op de bouw te 
plaatsen. Dit zichzelf bou¬ 
wende gebouw heeft alleen 
die ruimte nodig, die het 
echt inneemt. Op de foto 
zien we hoe het gebouw 
zichzelf bouwt. 
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Als je op een heldere avond 
naar de hemel kijkt zie je 
sterren. Je ziet het licht dat 
de sterren uitstralen: het 
zichtbare licht Er is echter 
ook licht dat onze ogen niet 
kunnen zien. Een voorbeeld 
daarvan is warmtestraling. 
Je ziet niet of eeen voor¬ 
werp warm of koud is en 
juist daarom brand je wel- 
eens je vingers. 

Ook sterren en andere he¬ 
mellichamen zenden warm¬ 
testraling uit. Om die te 
3 n zien moet je een 
elescoop maken die warm- 
estraling kan zien, dat is 
een infrarood telescoop. 

Ruimteorgani- 


Warmte uit de hemel 


satie ESA bouwt een nieu¬ 
we satelliet die zo’n 
infrarood telescoop bevat. 
Deze nieuwe kunstmaan 
moet in 1993 worden ge¬ 
lanceerd. De satelliet (ISO) 
wordt gebouwd bij het 
Franse bedrijf Aerospatiale. 
Op de foto zie je het testen 
van een zonnescherm voor 
de ISO. Om te voorkomen 
dat de satelliet zelf warmte 
uitstraalt wordt hij in een vat 
met vloeibare helium ge¬ 
plaatst. 

Hiermee wordt hij gekoeld 
tot min 270 graden Celsius. 
De ISO is de belangrijkste 
infrarood satelliet voor de 
rest van deze eeuw. 


Fitness Centrum 

In het 'Kantoor van de Toe¬ 
komst’ is ook een fitness 
centrum aangelegd. Door 
alle computers en automati¬ 
sering krijgen we steeds 
minder beweging. Vermoe¬ 
delijk zal daarom in de toe¬ 
komst zo’n fitness centrum 
in heel wat kantoren gaan 
opduiken. Natuurlijk is het 
niet zomaar een verzame¬ 
ling van veel apparatuur. 


Het centrum is computerge¬ 
stuurd. De bezoekers heb¬ 
ben een pasje dat ze de 
eerste keer krijgen. Op dat 
pasje staan gegevens over 
hun eigen trainingsprogram¬ 
ma. Niemand kan zichzelf 
overbelasten: de apparatuur 
weet voor ieder persoon 
hoever hij kan gaan. Hèt 
fitness centrum van de toe¬ 
komst. 



Droomauto 



rijden in een Audi 100 
waarin verschrikkelijk veel 
dingen waren ingebouwd 
zoals: zonnecellen, een 


Op 2 januari 1992 opende 
Mr. A. van Agt mijn 'Kantoor 
van de Toekomst’ in ’s Her- 
togenbosch. Hij kwam aan- 


boordcomputer, satelliet¬ 
communicatie, kleurentele¬ 
visie, CD-speler, een 
kleu rencamera als een oog 
in de achterbumper, radar 
om te parkeren, een nieuw 
soort telefoon, fax die zelf 
binnenkomende berichten 
kan voorlezen, een heel erg 
goed autoalarm, het radio- 
data-systeem (dat onder¬ 
breekt een CD als er ver¬ 
keersinformatie is), een 
koelkast en een kluis. Als jij 
nog iets weet te bedenken 
dat niet in deze auto zit 
hoor ik dat graag. 








































die ellendige Vos 

BEZORGT ME SLAPELOZE 
NACHTEN ! MAAR DITMAAL 
ONTKOMT H») ME NIET! 


... weer kippen gestolen ! 

DE BOEREN KLAGEN STEEM eN 
BEEN OVER :dI*E VOS...I 


...EN WIE KAN ER r 
WEER ACHTERAAN - 
v X>E JACHTOPZIENER 


OP DATZELFDE- 

MOMENT, NIET 
VER WE Gr , ÏS 
DE. VOS OP ( 
JACHT.... J 


IK GA WIER ACHTER 
t>1t BOSJE IN EEN 
HtNPERLAAQ* 
LIGGEN l IK ZAL 
DIE VOS KRjGENj/ 


HO! STAAN BÜJVHNl 
IK HHB ZN iN KONijN 
ALS ONTBJT ! 


KÓEKOEK 


'ik heet vliz 
hoe HEET jij 

MOOIE JONGE 


WAV WH 

OBl WEE*! 

ooThkü 

WAPfttÜ 


HAUOOOOO 
MOOIE JONGEN 


KUDDOEM! 
KUDDOEM! 
KUDDOEM j| 


OOOO ... W*T EEN 
MOOIE NAAM, ZEG 
... VLO -VLO? ! 

. H\YA\Hl \ 


ZULLEN WE EEN 
EiNDJE WANDELEN 
v VLOVLOP ?! . 








































































K 'JK ES VLÏZZ/ 
VooR JOU ! 


MOMENTJE. 


SCHATTE 

HiWiHll 


O* EEN 
MUIS ! 
LEKKER 
LIEF. , 
VAN je! 


•ZEG, HE 
LAAT Mij 
J£R Buite 


ooooh... 2e heeft 

ME qEKUST... -ZE 
VINDT ME LEUK... ! 

.... JoepïeJeJe !! 


iK BEN VERLIETD! IS HET , 
NIET HEERÜjK ,KONi)NEBoUT : 
ZE HEET VUZZV EN ZE ÏS „ 

--- £i VAN M i) 


aaaah 


i ÏPp’iE. 5 iPPÏe JÏPPÏE jippiE !! 
iuupjuuPjuuPJUUP !! 


HEuéUH ?!? 


vuzzy 

Vï-ïzzy! 


tuut’ 


KIJK S WAT 
iK KAN !!! 


mljELmtuhf 


HOe GcMT HET VERVER 
MET VLOP EN Vlizzy ? 
ZAL 3 >E JAötER HEM 
XRjGrfLN , oTr hlt&T ? 

lees j>at j>e 

Y OL&ENVZ KEER.... 


HOPPrt ... 
met een 
HAN2> ! 


MAAR IK 
ZAL ’M 
KRjj&EN 


(WOW VKRVOtGcH) 
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r^/ovJ^ ff. 
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Computers en 
muziek (4) 

Cornell Leydekkers 
Siso-code 786.1 

Als je het verhaal van de vorige maand goed 
hebt gesnapt, dan weet je nu dat een computer 
een soort ”super-rekenmachine” is. Alles, dus 
ook onze muzieknoten, wordt omgezet in 
getalletjes, die de computer kan onthouden, 
veranderen, en weer terug sturen. 



Desk File Edit 
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De computer "denkt” dus 
helemaal met getalletjes. 

Een Engels woord voor ge¬ 
tal is "digit” en misschien 
herken je hier een woord in: 
"digitaal”; een computer is 
dus digitaal, net als een 
digitaal horloge (de tijd in 
cijfers in plaats van wijzers). 

Happy Music 

Terug naar ons Atari-mu- 
ziek-programma "Happy 
Music”. We weten nu, hoe 
de computer de muziekno¬ 
ten onthoudt. Als je afbeel¬ 
ding 1 bekijkt, dan zie je dat 
ik bezig ben met een 
"WEETIK- Song”. Op spoor 
1 (=Track 1) heb ik al wat 
opgenomen. De eerste ko¬ 
lom die je op het scherm 
ziet, geeft de namen van de 
sporen (kijk onder "Track”). 
De tweede kolom is voor 
iets anders, er staat ”Chn”. 
Wat dat is, lees je in de 
volgende Weetik. 


De derde kolom is nu even 
wat interessanter. Boven¬ 
aan deze kolom staat ”Prg”. 
Dit betekent "Program”. De 
goede vertaling van dit En¬ 
gelse woord zou "Program¬ 
ma” moeten zijn, maar dat 
wordt hier niet precies be¬ 
doeld. Op een keyboard en 
op een Synthesizer worden 
de geluiden ook "program¬ 
ma’s” genoemd! Het num¬ 
mer dat een geluid heeft, 
heet dus ”programma-num- 
mer”, of om even in de taal 
van "Happy Music” te blij¬ 
ven: "Program-number”. 
Zo’n nummer gebruik je dus 
om een geluid te kiezen, 
dus eigenlijk om te verande¬ 
ren van geluid. "Verande¬ 
ren” is in het Engels 
"change”, dus de juiste 
naam voor die nummers in 
de derde kolom van het 
scherm is "Program-chan- 
ge-number”, ofwel "geluid- 
verander-nummer”. 


de hoek kijken. In de artike¬ 
len van Bob Munniksma 
heb je al over het gebruik 
van de muis kunnen lezen. 
Als je de muis beweegt, dan 
beweegt er ook een pijltje 
over het scherm. 

Ik ga nu met het pijltje naar 
de ”Prg” kolom van de 
"WEETIK-song”. 

Op Track 1 heb ik al wat 
muzieknoten opgenomen, 
en ik wil dat dit afgespeeld 
wordt met een piano-geluid. 
Het piano-geluid van ons 
Kawai-keyboard is geluid 
nummer 5. 

Ik zet nu het pijltje op het 
getal van track 1, in de 
”Prg” kolom. 

Als ik nu op een van de 
knoppen op de muis druk, 
dan verandert dat getal. 

Met de linker muis-knop 
wordt het getal steeds la¬ 
ger. Als je nog lager dan 1 
gaat, dan krijg je niet 0, 
maar dan staat er het 
woordje ”off” en dat bete¬ 
kent "uit”. Dit gebruik je, als 
je niet op de computer, 
maar op het keyboard zélf 
wilt instellen, welk geluid er 
moet klinken. 

Met de rechter muis-knop 
maak je het getal hoger. Het 
gaat tot het rare getal 127, 
maar ons Kawai-keyboard 


gaat maar tot 24. Ik wil dus 
op Track 1 een piano-partij. 
Het ”Prg” nummer wordt 
dus 5. En zo kan ik iedere 
Track een eigen geluid- 
nummer geven. Dit wordt 
natuurlijk ook door de com¬ 
puter onthouden, zodat je 
op deze manier dit niet 
steeds op het keyboard 
hoeft in te stellen. 

Het is natuurlijk handiger als 
je iedere track zijn eigen 
naam geeft. Ik zou dus 
Track 1 wel "Piano” willen 
noemen. Dat gaat zo: Ik zet 
het pijltje van de muis op 
het woord "Track 1 Als ik 
nu op allebei de muis-knop- 
pen tegelijk druk, dan komt 
er een piepklein venstertje 
tevoorschijn, waarmee ik 
dan het woord "Track 1 ” ga 
veranderen in "Piano” (af¬ 
beelding 2) 

Dat was het weer voor deze 
maand. Ben je nieuwsgierig 
naar mijn "WEETIK-song”? 
Wil je iets vragen over dit 
onderwerp of wil je gewoon 
zeggen wat je vindt van 
deze artikelen over Compu¬ 
ters en Muziek? Schrijf een 
briefje naar: WEETIK-Mu- 
ziek, Antwoordnummer 
108, 1270 VB Huizen (geen 
postzegel). 


Muis 

Nu komt eindelijk die "muis” 
van de Atari-computer om 
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Je vraagt je wel eens af, waarom dat ding aan 
de computer eigenlijk een muis heet. Wie zal 
het zeggen ? Het apparaatje lijkt misschien wel 
een beetje op een echte muis. Even groot als 
een flinke muis en ook met een staartje. Dat 
» staartje gaat naar de computer 


W ie is er bang 

voarAen ***^’ 


We kunnen ons een com¬ 
puter zonder muis haast 
niet meer voorstellen. Elke 
computer heeft er een. 

Toch kunnen de meeste 
computers best zonder. 
Maar er zijn enkele compu¬ 
ters, die helemaal gemaakt 
zijn om met een muis te 
bedienen. 

Zo’n computer is bijvoor¬ 
beeld de Atari ST. 

Zoals je weet heeft de Atari 
ST een grafisch besturings¬ 
systeem en dat kan niet 
zonder muis. Alle handelin¬ 
gen, zoals programma’s 
starten, kopiëren, diskettes 
formatteren en bestanden 
wissen, doe je met de muis. 

Van muis naar 
scherm 

Hoe gaat dat nou eigenlijk? 
Eigenlijk is de muis een heel 
simpel ding. In de muis zit 
een rubberen bal. Als je nou 
de muis over de tafel (of 
over een matje) beweegt, 
kan de bal vrij rollen. Tegen 
die bal rollen binnen in de 
muis kleine wieltjes mee. 

Die brengen elke beweging 
van de muis over naar de 
computer in de vorm van 
kleine stroompjes. 


In de computer zorgen die 
stroompjes ervoor, dat een 
pijl op het scherm precies 
met de muis meebeweegt. 
Er zitten ook nog twee 
knoppen op de muis van de 
Atari ST. Die werken als de 
ENTER- en de Shift-toets. 
Handig dingetje, vind je 
niet? 

Wat moet je doen? 

Als je door hebt hoe het 
gaat, is de muis een prima 
hulpmiddeltje. Let maar 
eens even op. 

Stel je voor je wilt een dis¬ 
kette formatteren. Dat is 
klaar maken voor gebruik. 
Je beweegt dan de pijl met 
de muis naar de menubalk. 
Die zie je boven aan op het 
scherm van de Atari ST 
monitor. Daar staat de keu¬ 
ze FILE. Als je de pijl op het 
woord FILE zet, rolt er een 
menu naar beneden. Op 
dat menu staat een aantal 
commando’s waaruit je 
kunt kiezen. 

Als je nu met de muis op en 
neer gaat, zie je een zwarte 
balk meerollen. Wat op het 
menu zwart is, is gekozen. 
Je zet dan de boel in wer¬ 
king, door één keer op de 



linker knop van de muis te 
drukken. 

Soms zijn de letters op een 
menu niet zwart maar grijs. 
Dat betekent, dat je die op 
dat moment niet kunt kie¬ 
zen. 

Even praten met de 
PC 

Soms verschijnt er een vier¬ 
kant vlak op het scherm 
met een mededeling of 
vraag voor jou. Dat heet een 
DIALOOG-box. Er staat dan 
een waarschuwing, je moet 
iets aangeven of laten stop¬ 
pen. Je gaat door met het 
programma door op één 
van de vakjes te klikken. 

Dat gaat zo: breng de pijl 
naar het vakje van je keuze 
en druk dan op de linker- 
knop van de muis. Dat vakje 
wordt dan zwart. Soms 


moet je iets kiezen en dan 
nog een keer op OK klik¬ 
ken. Je kunt dan ook vaak 
twee keer snel na elkaar 
klikken. Dubbel-klikken heet 
dat. 

Je moet in een DIALOOG- 
box wel eens iets invullen. 
Je brengt de pijl naar het 
invulvakje en klikt met de 
muis. Er komt dan een knip¬ 
perend streepje op die 
plaats te staan. Je kunt dan 
op het toetsenbord een cij¬ 
fer of letter invullen en met 
ENTER afsluiten. Echt hele¬ 
maal zonder toetsen gaat 
het dus niet. 

Alle programma’s voor de 
Atari ST werken op die ma¬ 
nier. Ook het MIDI-muziek- 
programma, waarover 
Cornell op de bladzijde hier¬ 
naast vertelt. 
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met de 
disk 
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We gaan deze keer nog even 
door met de diskdrive van de 
computer. Daarover is veel te 
vertellen en er zijn leuke dingen 
mee te doen. 


De vorige keer zijn we aan 
de slag geweest met de 
diskdrive van je computer. 

Je hebt toen kunnen zien, 
hoe je in BASIC een be¬ 
stand kunt openen en slui¬ 
ten en ook hoe je er iets in 
kunt stoppen. En natuurlijk, 
hoe je de opgeborgen ge¬ 
gevens weer kon terugkrij¬ 
gen. We gaan nu een stapje 
verder en laten zien, hoe je 
dat kunt gebruiken in een 
echt werkend programma. 
We nemen daarbij de draad 
weer op van de database 
uit de Computerhoek van 
maart 1991. Dat was num¬ 
mer 8 van de tweede jaar¬ 
gang. 

Einde bestand 

Naast de commando’s van 
de vorige keer, zijn er ook 
nog een paar BASIC op¬ 
drachten om het lezen en 
schrijven van bestanden op 
de disk te besturen. De 
meest gebruikte is EOF. 

Met deze opdracht kun je 
controleren of het einde van 
het bestand al is bereikt. 
EOF betekent: End Of File 
(Einde van het Bestand). 
Achter EOF staat tussen 
haakjes het nummer van het 
bestand dat je open maakte 
met het commando OPEN. 
OPEN ”XXXXX” FOR INPUT 
AS#1 

Bestand XXXXX controleer 
je dan met EOF(1). Een klein 
programmaatje om het uit 
te proberen. 

150 OPEN "DATA.ASC” 

FOR INPUT AS#1 
160 WHILE NOT EOF(1) 
170 INPUT#1, A$ 

190 PRINT A$ 

200 WEND 
210 CLOSE #1 


Je herkent dit stukje BASIC 
wel van de vorige keer. 

WHILE NOT EOF(1) in regel 
160 hoort bij WEND in regel 
200. De computer herhaalt 
alle regels tussen WHILE en 
WEND tot het einde van het 
bestand is bereikt. 

Vertaald staat er dus eigen¬ 
lijk dit: 

160 INDIEN EINDE NIET IS 

BEREIKT 

170 doe dit.... 

190 doe dat. 

200 EINDE INDIEN (en 
doorgaan..) 

Alleen snapt een computer 
dat laatste natuurlijk niet! 

Als je iets uit een bestand 
wilt lezen en je bent aan het 
einde van dat bestand, dan 
krijg je in BASIC een fout¬ 
melding op het scherm. Als 
je de EOF opdracht ge¬ 
bruikt, gebeurt dat niet. 

Adresbak 

Nu dan het echte werk. We 
gaan het database pro¬ 
gramma van maart 1991 
uitbreiden en maken er een 
echt werkende database 
van. Leuk om de adressen 
en telefoonnummers van je 
computervrienden in te be¬ 
waren. 

Dit moet je doen: 

Om te beginnen heb je de 
BASIC-listing nodig van de 
database van maart 1991. 

Als je die al hebt ingetikt en 
op diskette hebt staan, 
wordt het wat eenvoudiger. • 
Laad (of tik) het programma 
in BASIC in. Wis alle regels 
met de nummers 9000 en 
hoger. Tik vervolgens alle 
regels van de listing in en 
bewaar het programma dan 
weer op een disk. Bestaan- 

















de regels zijn dan vervan¬ 
gen door nieuwe en er zijn 
regels toegevoegd voor 
meer mogelijkheden. Dan is 
ADRESBAK weer klaar voor 
gebruik. Je kunt nu namen 
en adressen toevoegen en 
weghalen. Als je stopt met 
keuze 4 worden de namen 
bewaard op de disk. Als je 
het programma start, wor¬ 
den eerst de gegevens in¬ 
gelezen. De namen en 
adressen staan in het be¬ 
stand met de naam GEGE- 
VENS.DAT. 

Als je het programma voor 
het eerst laat lopen, dan 
bestaat GEGEVENS.DAT 
natuurlijk nog niet. Regel 
1025 en 9000 zorgen er¬ 
voor, dat het programma 
doorgaat op regel 2000. 

Als je een naam wist, wel 
even goedkeuren met een 
druk op de ENTER-toets, 
anders blijft hij gewoon 
staan. De gewiste naam 
wordt pas echt weggehaald 
bij het bewaren van de ge¬ 
gevens in de regels 6000 
tot 6150. 

Spelen op de 
computer 

Gelukkig kregen we toch 
nog wat brieven voor onze 
spelrubriek. Het was alleen 
te veel voor deze Compu- 
terhoek. Maar blijf je verha¬ 
len en tips sturen! De 
volgende Computerhoek 
gaat dus helemaal over 
spelletjes. En we vertellen 
wat meer over de DOSDISK 
van WEETIK, want daar wil¬ 
len jullie veel over weten. 

Prijsvraagje 

Er zijn voor ADRESBAK nog 
wel wat uitbreidingen te be¬ 


denken. Wat dacht je van 
het printen van een namen¬ 
lijst of het veranderen van 
gegevens. Dat kan nu nog 
niet. Wees eens slim en 
maak zo’n stukje BASIC- 
programma en stuur het op. 
Listing of diskette, allebei 
prima. 

Het moet wel passen in 
onze ADRESBAK. Voor de 
beste inzendingen hebben 
we iets leuks beschikbaar. 
Even meedoen, dus! We 
zijn benieuwd! 

Stuur je werk naar: 

WEETIK Computerhoek 
Postbus 108 
1270 AC Huizen 

Het programma ADRES¬ 
BAK staat nu helemaal 
op de nieuwe DOSDISK 
NR.2 van WEETIK. En er 
staat nog veel meer op. 
Allemaal leuke program¬ 
ma’s van de lezers en 
nog wat van WEETIK 
zelf. 

Maak ƒ 7,50 over op 
giro 374411 van WEET¬ 
IK te Huizen als je een 
5,25 inch diskette wilt. 

Een 3,5 inch kost 
ƒ 8,50. 

Zet wel erbij DOSDISK 
NR 1 of NR 2. Je krijgt 
de diskette dan binnen 
enkele dagen zonder 
verdere kosten thuisge¬ 
stuurd. 


Foutje! 

In het nummer van februari 
stonden Basicregels met dit 
teken:! 

Die zijn niet goed! 

Deze moet je ervoor in de 
plaats zetten: #. 


1025 ON ERROR GOTO 9000 

1080 REM * gegevens lezen uit diskbestand ********** 
1090 OPEN "GEGEVENS.DAT" FOR INPUT AS #1 


1100 WHILE NOT EOF(1) 

1110 TAL = TAL + 1 
1120 INPUT #1, N$(TAL) 

1130 INPUT #1, A$(TAL) 

1140 INPUT V 1, P$(TAL) 

1150 INPUT #1, W$(TAL) 

1160 INPUÏ #1, T$(TAL) 

1170 WEND 
1180 CLOSE VI 
1200 : 

2010 CLS 

2020 PRINT "ADRES-BAK Aantal records: "; TAL 
2030 PRINT : PRINT ”1. Gegevens" 


3000 REM * gegevens bewerken *********************** 
3010 PRINT : PRINT "Gegevens verwerken": PRINT 
3020 PRINT TAB(10); "1. Records invoeren" 

3030 PRINT TAB(10); "2. Records wissen" 

3040 PRINT TAB(10); "3. Records bekijken" 

3050 PRINT : PRINT "Maak een keus: "; 

3060 INPUT 1$ 

3070 SK = VAL(1$) 

3080 IF SK < 1 OR SK > 3 THEN GOTO 3000 
3090 ON SK GOSUB 3300, 3500, 3800 
3100 RETURN 
3110 : 

3300 REM *** gegevens invoeren ********************* 
3310 TAL = TAL + 1 
3320 CLS 


3330 PRINT "Record invoeren 


3340 LINE INPUT 
3350 LINE INPUT 
3360 LINE INPUT 
3370 LINE INPUT 
3380 LINE INPUT 
3390 PRINT 


Naam 

Adres 

Postcode 

Woonplaats 

Telefoon 


NR: * 
N$(TAL) 
A$(TAL) 
P$(TAL) 
W$(TAL) 
T$(TAL) 


TAL 


PRINT "Goed ingevoerd 


J/N" 


3400 GOSUB 8020 

3410 IF T$ = "n" THEN GOTO 3320 
3420 RETURN 
3430 : 

3500 REM *** gegevens wissen *********************** 
3510 PRINT : LINE INPUT "Welk nummer: "; NR$ 


3520 A = VAL(NR$) 

3530 IF A > 0 AND A <= TAL THEN GOSUB 3600 
3540 RETURN 
3550 : 

3600 REM *** verwijderen record ****************** 
3610 PRINT : PRINT "Bevestig wissen met ENTER" 

3620 GOSUB 7000 

3630 IF ASC(T$) O 13 THEN RETURN 
3640 N$(A) = "" 

3650 RETURN 
3660 : 

3800 REM ** records bekijken ********************* 
3810 CLS 

3820 FOR A = 1 TO TAL 

3830 IF N$(A) = "" THEN GOTO 3860 

3840 GOSUB 7000 

3850 IF ASC(T$) O 13 THEN GOTO 3880 
3860 NEXT A 

3870 PRINT : PRINT "Alle kaarten zijn bekeken ; 
3880 GOSUB 8000 
3890 RETURN 
3900 : 

6010 PRINT : PRINT "Wachten.... Gegevens bewaren 

6020 OPEN "GEGEVENS.DAT" FOR OUTPUT AS #1 

6030 FOR BEWAAR = 1 TO TAL 

6040 IF N$(BEWAAR) O THEN 

6050 PRINT #1, N$(BEWAAR) 

6060 PRINT VI, A$(BEWAAR) 

6070 PRINT VI, P$(BEWAAR) 

6080 PRINT VI, W$(BEWAAR) 

6090 PRINT VI, T$(BEWAAR) 

6100 END IF 
6110 NEXT BEWAAR 
6120 CLOSE #1 
6130 CLS 
6140 END 
6150 : 

9000 REM *** fouten opvangen en afhandelen ********* 
9010 RÉSUMÉ 2000 
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De st 


Dit verschijnsel is niet zo 
vaak aan de hemel te zien. Dit 
is een foto van een komeet. 
Vroeger wisten de mensen 
niet wat er zou gebeuren 
zodra ze een komeet zagen. 

In 1986 heeft de satelliet 
Giotto de komeet van Halley 
van heel dichtbij bekeken 


De sterrenhemel ziet er ie¬ 
der jaar in dezelfde maand 
hetzelfde uit. Als het dit jaar 
in maart bewolkt is kun je 
over een jaar, in 1993, toch 
nog de sterrenhemel van 
maart bekijken. 

De sterren staan dus ieder 
jaar op dezelfde tijd op de¬ 
zelfde plaats. Planeten ech¬ 
ter hebben geen jaarlijks 
terugkerende vaste plaats. 
Alle planeten draaien name¬ 
lijk in een ander tempo 
rondom de Zon. De Aarde 
draait bijvoorbeeld in een 
jaar rondom de Zon, Mercu- 
rius in 88 dagen en Pluto in 
250 jaar. 


Twee tekeningen op dezelf¬ 
de bladzijde laten in maart 
de sterrenhemel in noor¬ 
delijke en zuidelijke richting 
zien. 

Orion blijft een helder' ster¬ 
renbeeld. Probeer met be¬ 
hulp van de twee 
sterrenkaartjes eens wat 
sterrenbeelden aan de he¬ 
mel te vinden. 

Jupiter 

De helderste ster van maart 
is eigenlijk geen ster, maar 
een planeet. Het is de pla¬ 
neet Jupiter. Vroeg in de 
avond kun je Jupiter in zuid¬ 



Jupiter is de grootste planeet van ons zonnestelsel. Hij is 
ongeveer 11 keer zo groot als de Aarde. Op Jupiter woeden 

hevige orkanen en stormen. 
De rode vlek die duidelijk te 

zien is, is een grote orkaan. 
Die orkaan is al groter dan de 
Aarde. 


oostelijke richting zien. Dan 
is het bijna Volle Maan zo¬ 
dat de Maan dus veel licht 
geeft. Vlak naast de Maan 
staan dan Jupiter en de ster 
Regulus. 

Op de tekening kun je zien 
hoe dat er ongeveer uitziet. 


Nieuwe Maan: 4 maart 
Eerste Kwartier: 12 maart 
Volle Maan: 18 maart 
Laatste Kwartier: 26 maart 



































Dit is de Europese Ariane 
lanceerraket, die wel 50 me¬ 
ter lang is. Het kost dus heel 
veel energie om zo’n raket te 
lanceren. 

Bij lanceringen komen ook 
enorme rook- en stoomwol¬ 
ken vrij. Deze raket kan maar 
één keer gebruikt worden. Hij 
wordt gelanceerd vanuit 
Frans Guyana 
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Vorige keer hebben we ge¬ 
zien wat voor nut een satel¬ 
liet of kunstmaan voor ons 
op Aarde kan hebben. We 
moeten dan denken aan te- 
lefoon-satellieten, weer-sa- 
tellieten of satellieten die 
foto’s van de Aarde maken, 
de zogenaamde aardobser- 
vatie-satellieten. 

Daarnaast zijn er nog vele 
satellieten die wetenschap¬ 
pelijk onderzoek doen. 
Mensen willen bijvoorbeeld 
graag weten hoe de Zon 
precies werkt en hoe lang 
die nog blijft branden; daar 
moet je wetenschappelijk 
onderzoek voor doen. 

Vanaf de Aarde kun je een 
heleboel dingen onderzoe¬ 
ken. Vanuit de ruimte is het 
vaak gemakkelijker omdat je 
dan geen last hebt van 
luchtvervuiling of van bewol¬ 
king. Met raketten is het 
sinds 1957 mogelijk satellie¬ 
ten de ruimte in te schieten. 

In 1985 vertrok een moder¬ 
ne raket, namelijk de Aria- 
ne-4 lanceerraket, naar de 
ruimte, met aan boord de 
Europese kunstmaan Giot- 
to. De Giotto ging een kijkje 
nemen in de buurt van een 
komeet. Dit was de komeet 
Halley, die bijna drie keer zo 
groot is als de allerhoogste 
berg op Aarde. Deze ko¬ 
meet komt maar één keer in 
de 76 jaar bij ons in de 
buurt, dus het was echt een 
buitenkansje. Na een reis 
van miljoenen kilometers 
door het heelal kon Giotto 
op een afstand van maar 
500 kilometer foto’s van 
de komeet nemen. 


Een andere kunstmaan die 
ook zo’n lange reis gaat 
maken is de satelliet die 
Ulysses heet. Deze is ge¬ 
noemd naar een held uit de 
Griekse oudheid. Wat gaat 
Ulysses doen? 



Dit is de satelliet Ulysses. In een ruimte zonder stof wordt 
gekeken of de kunstmaan helemaal in orde is. Kleine 
stofdeeltjes zouden de satelliet kunnen beschadigen, daarom 
moeten de onderzoekers speciale kleding aantrekken. 

Met dat goudkleurige folie aan de buitenkant ziet Ulysses er 
misschien vreemd uit, maar dat folie is nodig voor isolatie. Dit 
kun je een beetje vergelijken met mensen die een dikke jas 
aantrekken in de winter. 


Satellieten 


Omdat we de polen van de 
Zon, zeg maar de boven-en 
onderkant, vanaf de Aarde 
niet kunnen zien, gaat Ulys¬ 
ses die polen voor ons be¬ 
kijken. Om boven de Zon uit 
te komen maakt Ulysses 


een lange reis van wel drie 
jaar. De reis gaat eerst 
langs Jupiter, de Ulysses is 
in oktober 1990 vertrokken 
en in februari 1992 is de 
kunstmaan vlak langs Jupi¬ 
ter gevlogen. 



De satelliet Giotto vloog in 1986 vlak langs de komeet van 
Halley. De foto’s van de komeet werden met behulp van die 
witte schotel, de antenne, naar de Aarde gezonden 
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Ik zie, ik zie wat jij niet ziet! 


Of zie jij het wel? Kijk eens 


goed naar de foto's. Weet 


ie wat het is? 
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Test je 
kennis 





1. Hoe wordt een jachtlui¬ 
paard ook wel ge¬ 
noemd? 

2. Wat proef je met de 
achterkant van je tong? 

3. Wat zijn de telefoondra¬ 
den van ons lichaam? 

4. Hoe heet het afval van 
gesmolten ijzererts? 

5. Welke raket gebruikten 
de Amerikanen voor 
hun Maan-vluchten? 

6. Hoe noemt men een 
bewegende ijsmassa in 
de bergen? 

7. Welke lijn ligt even ver 
verwijderd van beide 
polen? 

8. Waarmee vang je radio¬ 
golven op? 

9. Hoe heet een mengsel 
van twee metalen? 

10. Bij welke diergroep ho¬ 
ren slakken? 

11. Hoeveel ogen heeft een 
spin? 

12. In welk land ligt de Al- 
garve? 


13. Hoe heten mensen die 
niet in hun woonplaats 
werken? 

14. Met welk apparaat kun 
je hele kleine voorwer¬ 
pen bekijken? 

15. In welke plaats staat 
het beeld van de dok¬ 
werker? 

16. Wat is argon? 

17. Hoe heten visse-eitjes? 

18. Welk land wordt be¬ 
doeld met Austria? 

19. Hoeveel soorten olifan¬ 
ten zijn er 9 

20. Welke voetballer werd 
beroemd met nummer 
14? 

21. Welk dier stond model 
voor de Teddybeer? 

22. In welke land ligt het 
Vanermeer? 

23. Welk wapen komt uit 
Australië 9 

24. Welk eiland werd door 
Abel Tasman ontdekt? 

25. Wat zijn Apaches? 
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A. Knuistingh Neven, arts 
Siso-code 605.3 


Veel kinderen hebben weleens last van van 
wormpjes. Dit komt zo vaak voor dat je je echt 
niet hoeft te schamen. 


Wormpjes 

Lastig , maar onschuldig! 


krabben, zodat de eitjes van 
de wormen aan de vingers 
en onder de nagels komen. 
Je kunt je dan voorstellen 
dat de eitjes op die manier 
op allerlei plaatsen terecht 
kunnen komen. Zo kunnen 
andere mensen de eitjes op 
hun handen krijgen. Via de 
mond komen ze dan weer 
het lichaam binnen. 

Ook kunnen de eitjes in het 
huisstof terecht komen. Het 
is dus goed voorstelbaar 
dat op scholen en in toilet¬ 
ten de eitjes van de wormen 
in het stof vallen. Door op¬ 
dwarrelen kunnen weer an¬ 
deren besmet worden. 
Bovendien kunnen de eitjes 
aan deurknoppen en tafels 
blijven plakken. Ook vinden 
we ze terug in handdoeken. 
Er zijn dus vele manieren 
hoe men een eitje van de 
aarsmade in de mond kan 
krijgen. 

Het eitje groeit in de darm 
uit tot een wit worpje van 1 
cm. Dat kan in de overgang 


van dunne darm naar dikke 
darm in de buurt van de 
blinde darm blijven leven. 

Het kan dan voorkomen dat 
een vrouwtjesworm naar 
buiten kruipt en dan rond 
de anus en op de huid de 
eitjes legt. Er worden dan 
10.000(!) eitjes gelegd, 
waarna de worm sterft. Dit 
is de fase, waarbij de jeuk 
optreedt. 

Vaak weet de dokter al wat 
er aan de hand is door te 
vragen wat de klachten zijn. 
Ook is de zaak duidelijk als 
men de wormpjes ziet bij de 
ontlasting. Verder kan de 
dokter met doorzichtig plak¬ 
band de eitjes aantonen on¬ 
der de microscoop. Men 
drukt dan de klevende kant 
van het plakband op de 
huid rond de anus en legt 
dit onder de microscoop. 

De behandeling is heel sim¬ 
pel. Er zijn maar twee ta¬ 
bletten Vermox voor nodig. 
Het eerste tabletje doodt 
alle levende wormpjes in de 
darm. De inmiddels rond de 
anus gelegde eitjes kunnen 
echter niet aangetast wor¬ 
den. Wanneer men na on¬ 
geveer twee weken de 
tweede tablet geeft, wordt 
een eventuele nieuwe be¬ 
smetting behandeld. 

Het is verstandig om de rest 
van het gezin ook een kuur 


Vrouwelijke worm, sterk ver- 
aroot, ware grootte 1 cm 


De eitjes van deze wormpjes 
zijn hier 1600 keer vergroot 

met deze twee tabletten te 
geven. Het immers bijna al¬ 
tijd zo dat de andere ge¬ 
zinsleden (ook de ouders) 
ook wormpjes hebben, zon¬ 
der dat dit klachten behoeft 
te geven. 

De kop van het wormpje met 
zuigmond 


Er wordt vaak al gauw ge¬ 
dacht dat je jezelf niet goed 
wast en dat het alleen bij 
vervuilde gezinnen optreedt. 
Dit is beslist niet waar! 

Ook in families, waar men 
let op de hygiene (zoals het 
wassen van de handen na 
een bezoek aan de WC) 
kunnen wormen voorko¬ 
men. Ook volwassenen 
kunnen vaak met wormpjes 
besmet zijn. Lang niet altijd 
zullen mensen er klachten 
over hebben. 

Wormpjes veroorzaken jeuk 
rond je poepgat. 

De jeuk tussen de billen 
treedt vooral ’s avonds en 
’s nachts op. 

Soms is dit zo erg dat je er 
niet van kunt slapen. Kleine 
kinderen kunnen het ver¬ 
schijnsel jeuk niet goed aan¬ 
geven, zodat ze dan vaak 
zeggen dat ze ”pijn” heb¬ 
ben. Bij meisjes kan er jeuk 
en irritatie tussen de 
schaamlippen optreden. 

De jeuk veroorzaakt weer 


Wormpjes 


Janssen Pharmaceutica B.V. Janssen Pharmaceutica B.V. 













Met zijn album "Please 
Hammer Don’t Hurt ’Em” en 
de wereldhit ”U Can’t Touch 
This” groeide hij uit tot de 
succesvolste rapact aller tij¬ 
den. Niemand kan tippen 
aan Hammer’s perfecte 
combinatie van ritme, dans, 
variatie, ijzersterke raps en 
onweerstaanbare charme. 

Stijl en CD’s 

"Mijn eerste CD ”Let’s Get lt 
Started” was de intodructie 
van een nieuwe rap-stijl en- 


jaar dagelijks de trainingen 
van de Oakland Athletic’s. 
Met zijn imitatie van zijn 
grote idool "James Brown” 
probeerde hij bij de spelers 
van dit team tickets voor 
een wedstrijd te versieren. 

Zij zagen in hem wel een 
geschikte batboy en gaven 
hem de bijnaam Hammer 
omdat hij zoveel leek op de 
beroemde amerikaanse 
honkballer ’Hammerin’ 

Hank Aaron. Hoewel hij het 
aardig ver bracht in de sport 
werd hij nooit prof. Inplaats 
daarvan tekende hij voor 
drie jaar bij de marine waar¬ 
na hij zich concentreerde op 
een carrière in de muziek. 

Hammer Trilogie 


Hammer’s debuut-cd was 
de eerste uit een trilogie 
(drie-tal). Er kwamen 3 Top 
5 nummers in de Ameri¬ 
kaanse rapcharts uit voort 
plus verschillende Awards 
(beloning). 

Zijn tweede cd is "Please 
Hammer Don’t Hurt ’Em”. 

Hij stond maar liefst 21 we¬ 
ken op een eerste plaats 
genoteerd in de Amerikaan¬ 
se Album Top 200. 

Zijn derde cd ”Too Legit To 
Quit” maakt het drietal com¬ 
pleet. 

"Deze cd geeft de kern 
weer van de hedendaagse 
muziek”, zegt Hammer zon¬ 
der enige aarzeling. ”Dit is 
muziek!”. 


presentatie, vertelt Hammer. 
"Daarna kwam "Please 
Hammer Don't Hurt ’Em” 
waarmee ik mijn stijl naar 
een hoger niveau bracht. 

De CD ”Too Legit To Quit” 
geeft aan dat Hammer staat 
voor meer dan alleen mu¬ 
ziek en dans. 

De songteksten gaan over 
racisme, vooroordelen, on¬ 
derdrukking, agressie en de 
mensen die op straat moe¬ 
ten leven. 

De muziek van Hammer is 
een combinatie van hip¬ 


hop, funk, rythm & blues, 
rock, jazz en gospel. 

Als het aan Hammer ligt zal 
de Too Legit To Quit World 
Tour de meest spectulaire 
live show ooit te wereld 
gebracht gaan worden. 


Baseball 


Voordat Hammer een be¬ 
roemd rapper werd was hij 
heel erg goed in het Ameri¬ 
can baseball. Hij heette 
toen nog Stanley Kirk Burrel 
en bezocht vanaf zijn elfde 
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In het Nederlands PTT museum vind je van alles 
over post en telecommunicatie. Er is een postkan¬ 
toor uit 1928 maar ook de modernste postsorteer- 
machine kun je er bewonderen. Je kunt er zelfs 
een echte telecommunicatie-satelliet zien. Verder 
zijn er dia- en videoprogramma’s. 

De trots van het museum zijn de postzegelverza- 
melingen. Alle zegels van Europa vanaf 1840 zijn 
er te bewonderen. 

Openingstijden: maandag t/m zaterdag van 10.00 
-17.00 uur, zon-en feestdagen 13.00 -17.00 
uur. Telefoon 070-3624531. Adres: Zeestraat 
82, Den Haag. 


Ontmoet Oman is een tentoonstelling over verle¬ 
den en heden van het oliestaatje Oman en over de 
historische betrekkingen met Nederland. Je kunt 
deze tentoonstelling bezoeken t/m 26 april. 

De tentoonstelling bestaat uit twee delen. Het 
eerste gedeelte geeft door middel van grote kleu¬ 
renfoto’s, videofilms en objecten, beelden uit het 
verleden en heden van Oman. Die objecten zijn 
bijv. scheepsmodellen, sieraden, wapens, kleding 
en gebruiksvoorwerpen. 

Het tweede gedeelte gaat over de betrekkingen 
tussen Nederland en Oman die al vanaf 1650 
bestaan. 

Wil je meer weten? 

Bel dan: 070-3564142. 

Museon, Stadhouderskade 41, 2517 HV Den 
Haag 
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'AGENDA’ 


NINT 


...kijken, doen en ontdekken 


Het NINT is een kijk, doe- en ontdekkingsmuseum 
op het gebied van technologie en wetenschap. Op 
speelse wijze kom je er van alles te weten. En....je 
mag overal aankomen. 

Op de begane grond vind je een Explotarium, waar 
je van alles kunt ontdekken over natuurfenomenen 
en natuurverschijnselen. Je maakt er kennis met 
o.a. geluid, zintuigen, magnetisme, licht en zeep¬ 
bellen. 

Verder vind je in het NINT tentoonstellingen over 
winkelautomatisering, autotechniek, holografie en 
een nieuwe afdeling met multi-mediale compu¬ 
ters. 

Hier kun je aan de slag met beeld, geluid, tekst en 
data. 

Zoals je ziet: teveel om op te noemen. 

Info: NINT, Tolstraat 129, Amsterdam. Tel. 020- 
6731671 


”Kom je buiten spelen....?” 


Kunstroute voor kinderen 


In het Stedelijk Museum Schiedam komt, speciaal 
voor jullie, een uniek project. 

Het museum wordt door veel kinderen van jullie 
leeftijd bezocht. 

Daarom worden er voor groepen kinderen diverse 
activiteiten georganiseerd, maar ook als je alleen 
komt valt er vanaf nu heel wat plezier te beleven. 
Door middel van een afwisselende, spannende 
route mogen jullie zélf je weg door het museum 
zoeken. 

Je komt daarbij van alles tegen zoals: ’kunst, wat 
is dat?’, ’hoe en wat’ en ’kleur’. Aan de hand van 
spelletjes, voel-objecten, teksten en foto’s krijg je 
uitleg over al deze onderwerpen. 

Op 14 maart is het zover. ’Stap voor stap’ wordt 
dan feestelijk in gebruik genomen. 

Ga er eens kijken! Je leert er vast van! 

Info: Stedelijk Museum Schiedam, Hoogstraat 
112,3111 HL Schiedam. 

Open: di/za van 10.00-17.00 uur, zon- en feest¬ 
dagen 12.30-17.00 uur. De toegang is gratis. 


Kom je buiten spelen is de naam van een tentoon¬ 
stelling over wat er in de loop der jaren zoal aan 
speelgoed buiten werd gebruikt. 

Deze tentoonstelling is voor jullie gemaakt door 
museum "Kinderwereld” in Roden (Drente). Er is 
veel aandacht besteed aan "doe-dingen”, zowel 
binnen als in de tuin van het museum. "Buiten 
spelen” geeft een historisch overzicht over het 
vermaak van kinderen en volwassenen in de stad 
en op het platte land. 

V/at speelde je in het voorjaar, in de zomer, in de 
herfst en in de winter? 

Een heleboel dingen ujt de tentoonstelling zijn van 
het museum, maar ook van daarbuiten zijn spullen 
aanwezig. Zo kun je er een grote verzameling 
knikkers zien die het eigendom zijn van Wieteke 
van Dort. 

Uit andere verzamelingen kun je tollen uit de hele 
wereld zien en ook een aantal schaatsen en rol¬ 
schaatsen. 

Je kunt er veel ’zelf-spelen’, zowel binnen als 
buiten. 

Wat kun je zien: Een tollenbak, knikkerspellens, 
een voetbalspel, hoepels, stelten, vliegende hol- 
landers, oude fietsen en noem maar op. 
Nieuwsgierig? Ga er kijken. Je zult je beslist geen 
moment vervelen. 

Info: Museum "Kinderwereld”, Brink 31,9301 JK 
Roden. 

Tel.: 05908-18851 

Openm t/m za. 10.00-13.00 en van 14.00- 
17.00 - zondag alleen van 14.00-17.00. Tijdens 
de feestdagen gelden gewijzigde openingstijden. 


NEEM NU EEN 
ABONNEMENT! 


BEL GRATIS 




/ 


BEL GRATIS DE 

ABONNEMENTEN¬ 

LIJN 


06 - 0224222 ’ 


België 11.55.55* 

7 dagen per week van 
09.00 tot 20.30 uur 

uitsluitend voor het opge¬ 


ven van een nieuw 
abonnement. 
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Dolfinarium weer open ! 

Goed nieuws voor een heerlijk dagje uit tijdens de 
Crocusvakantie: vanaf 29 februari a.s. (Schrikkel¬ 
dag!) kun je weer dagelijks terecht in het Dolfina¬ 
rium Harderwijk. Want dan opent het grootste 
Zeedierenpark van Europa de poorten voor een 
nieuw spetterend seizoen. 


Nieuwe shows 

Dieren en trainers hebben de afgelopen winter¬ 
maanden hard gewerkt aan nieuwe shows voor 
het seizoen 1992. En de resultaten mogen er zijn. 
Dolfijnen en Zwarte orka’s, Walrussen, Zeehon¬ 
den en Zeeleeuwen popelen om jullie met, vooral, 
veel plezier te laten zien, wat voor bijzondere 
dieren ze toch zijn. Je staat versteld van de prach¬ 
tige sprongen van dolfijnen, lacht om de kapriolen 
van de kolossale Walrussen, raakt vertederd door 
de lieve ogen van de Zeehonden, giert om de 
belevenissen van Leo de Zeeleeuw en Loek, zijn 
trainer, tijdens een dagje op het strand, je geniet 
volop van het spel van de Zwarte orka’s en hun 
trainers, je kunt aardig nat worden van de dartele 
buitelingen van de Steller Zeeleeuwen. En de 
dieren en hun trainers laten je nog veel meer 
beleven. Maar wat ook heel belangrijk is, je hoort, 
spelenderwijs, heel wat wetenswaardigheden 
over deze fascinerende zeedieren. 

Maar er is natuurlijk nog veel meer te zien en te 
genieten in het Dolfinarium. 

Bijvoorbeeld het grootste, overdekte bassin voor 
roggen, het Roggenrif. Ruim honderd roggen en 
andere vissen uit de Noordzee laten zich maar al 
te graag door je aaien en voeren. Beetje eng? 
Gewoon doen, het is een fantastische belevenis. 
Afgelopen winter zijn er veel roggen en haaitjes 
geboren! Zodra ze groot genoeg zijn, mogen ze 
naar het grote bassin. Hoe roggen en haaien 
eieren leggen, hoe lang het duurt eer ze ”uitko- 
men” enz., de "roggenbioloog” van het Dolfina¬ 
rium vertelt dat jullie graag tijdens de voertijden 
van de roggen. Komen dus! 

Een heel ander hoogtepunt van je dagje Dolfina¬ 
rium vormt een bezoek aan Fort Heerewich, het 
unieke Dolfijnen Opvang en Onderzoek Centrum. 
Al jaren ontfermt het Dolfinarium zich over dolfij¬ 
nen uit de Noordzee, die ziek of gewond aan de 
Nederlandse kust aanspoelen. 

In Fort Heerewich hoor en zie je, wat het Dolfina¬ 
rium allemaal doet om deze, vaak doodzieke, 
dieren te redden. Maar je kunt in Fort Heerewich 
nog veel meer beleven: in de toren van het ge¬ 
bouw dat lijkt op een oud fort, kun je een fantasti¬ 
sche lasershow zien, die afgelopen winter hele¬ 
maal vernieuwd is. Je gaat mee naar de bodem 
van de zee; dolfijnen, orka’s en andere zeedieren 
zwemmen je voorbij. Er gebeurt van alles boven en 
om je heen. Een ervaring die je absoluut niet mag 
missen en die je ook niet snel zult vergeten! 
Wegens groot succes ook in seizoen 1992 gepro- 


Vlop de Vos 
Computerhoek 
Welkom in de Toekomst 
Pop-eye 

en nog veel meer 


longeerd: de prachtige drie-dimensionale film 
”Sea Dream"; door een speciaal brilletje beleef je 
die wonderbaarlijke wereld onder water, alsof je er 
midden in zit. 

Glijden door een orka, klauteren op een octopus, 
zwieren op visjeswippen, een heus fort veroveren, 
dat alles en nog meer kun je op het Speelstrand. 


Nieuw: Restaurant ”De Parel”. 

Het Dolfinarium heeft in de afgelopen maanden 
hard gewerkt aan de bouw van een kompleet 
nieuw restaurant. ”De Parel” heet het en het doet 
zijn naam alle eer aan. Het ligt pal naast het 
filmtheater. Restaurant ”De Parel” heeft veel te 
bieden voor met name groepen. Maar ook ’s 
avonds en buiten het seizoen kunnen er feesten, 
partijtjes, ontvangsten, presentaties etc. worden 
georganiseerd. 

Afdeling Reserveringen van het Dolfinarium (tel. 
03140-16041) informeert graag over alle moge¬ 
lijkheden. 


Speciale arrangementen 

Voor groepen (minimaal 25 personen) zijn er heel 
aantrekkelijke arrangementen samengesteld. In 
het bijzonder noemen we twee kindergroep-arran- 
gementen (4 t/m 11 jaar): 

1. Dolfibon: entree + patatje met -F ijsje + 
verrassing. Prijs f 13,50 p.p. 

2. Wallybon: entree + patatje met + super Wal- 
ly-draagbeker vol limonade: f 16,75 p.p. 


Dolfinarium Harderwijk is geopend van 29 februari 
t/m 1 november 1992, dagelijks van 10 tot 6 uur; 
kassa’s en toegang sluiten om 4 uur. 


Toegangsprijzen: volwassenen f 16,50 p.p.; kin¬ 
deren 4 t/m 11 jaar en 65+ f 13,50 p.p. Groepen 
vanaf 25 personen krijgen korting. 


En natuurlijk ook weer: 


- 


Noordwijk Space Expo 


In het kader van 1992 International Space Year 
organiseert Noordwijk Space Expo een aantal acti¬ 
viteiten die de betekenis van de ruimtevaart voor 
iedereen duidelijk maken. 

Open di. t/m zo. van 10.00 -17.00 uur. Entree ƒ 
10,- kinderen ƒ 7,50. 

Vier keer per dag van di. t/m zo. de diashow "een 
ronde Aarde" van Wubbo Ockels met muziek van 
Jan Akkerman (in de toegangsprijs inbegrepen). 


Kikkerdril, wat is dat eigen¬ 
lijk? 

Heks in huis, bij jou toch 
zeker niet? 

Leif Eriksson, de onbekende 
ontdekker van Amerika 
Dolfijnen, hoe zwemmen ze? 
Over zweten en kippevel... 
Diplodocus, een bouwdoos in 


Oplossingen Professor 
Weet ik! 


Volgende keer in WEETIK 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 


Nul 

De hoofdchip in een 

computer 

Dromedaris 

Vul het woord GOLF in 
Achterlicht 





























WAT DOET-IE BAAR ) 

DAN Ej &ENÜjK ? J _ 

/VT&EEN IDEE ! MAAR H'j 
/// ZIT ER AL DE HELE DAG! 
r f Hij HEETT ER ZELFS VOOR 
I GrBSPjjBELD ! 

KOM OP, 

\l WE GAAN. V \ 

. | 4 ERHEEN ! /all%\ V' 


HOI NICOLE! 

HEB jij JlMMy 
NOG GEZÏEN VANDAAG ? 


DIE IS NOG STEEDS» 
BEZIG MET ZyN EENMANS 

aktïe , chantal 1 Je weet 

WEL, OP DE DijK ACHTER 
HET DORP ! y 


DAAR HEB JE HEM! 
Hij ZIT ONDER EEN 
SPANDOEK! 


/ HOI JIMM/! N 
## HEE, WAAR BEN_ 
jij NOU MEE BEZIG 


TRêiNi 
,E Di/lSil 


-- 


DAT 3CIÊ 

JE TOCH - 


^ we moeten ervoor zorgen , dat hier 

GEEN TREIN komt OVER DE DjK l ZE MOETEN 
’M MAAR ERGENS ANDERS BOUWESl, DIE SPOOR- 
LÏ)n! WE MOETEN AKSÏE VOEREN VOOR DE- 
NATlillR ! DIT MAG NIET VERLOREN GAAN ! . 


'‘GEEN TREIN OVER DE DJ/K ! ?! 

DAT SNAP ÏK NIET ! HET OPENBAAR 
VERVOER IS TOCH JUIST GOED 
VOOR HET MÏUeU ?! 


| /VOOR HET MILIEU , JA ü N. 

/y METER AUTOMOBILISTEN \t4 2>E. \ 

' TREiN ! OKÉ ! ...MAAR: 3>AM MOETEN 
ER MEER SPOORLIJNEN AAN^ELEC^D 
WORDEN 1 EN X>AT ^ G AAT HIER 
DUS GrEBEUREN! /MmÈï ^ i 

MiPPEN ÏN T>E 
V NATUUR ! 

-W-^ ^ 

f, WAT ZONDE 


£ WIJ POEN MEE ! 

IK GA SLAAPZAKKEN 
halen, EN BROOD 
^ EN DRINKEN ! y 


, WORDT VERVOLCtT>\ 




























































